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UMBRÍO 
Only Football 

TÊMÍS FUTSAL UMflftO. 

FORÇA NOS CHUFES. 

Resultado da biqueira em borracha 

com reforço em camurça, que oferece muito mais durabilidade, 

e do processo de vulcanização, que garante 

acabamento perfeito e maior resistência 

nas áreas emborrachadas. 



SEIS ANOS DETONANDO! 
Chegamos ao final do sexto ano nas bancas, 

com a edição de N9 115. Na verdade, foram 
124 edições, pois várias foram Especiais fora 
da contagem. Ao todo, publicamos mais de 
5.000 páginas de pura emoção, desde a pri¬ 
meira capa, com Mario Bros, Mickey e as 
Tartarugas Ninja. 

Nesta edição, confira a matéria especial com 

todos os golpes do novo Street, que promete 
arrasar. Além disso, recheamos a revista de 
presentes para você curtir. Continue conosco 
em nosso sétimo ano. É para você que mante¬ 
mos o compromisso de fazer a melhor revista 
de videogames do Brasil. Vidas extras para 
todos e Reset para o baixo astral. 

Equipe Ação Games 

Ken, Yun eAlexse preparam 

para a briga. Ao fundo, 

Ibuki e outras feras de SF3. 

Desenho de Alex: Donizeti A. Silva. 

Computação gráfica de Tadeu C. 

Pereira e edição de Arte de 

JoãoAílton 0. de Andrade. 

XBSdlddd 6 
Camiseta de aniversário: confira os 

primeiros felizardos a ganhar 

Shots 8 
★ Novidades de Mortal Kombat 4 

★ N64aUS$ 150 

PC Arrasador 38 
★ Phantasmagoria 2: Um roteiro completo pra 

você chegar ao final em menos de 10 horas. 

Jogos 10 
22 Command & Conquer - 

PST/SAT 
17 Cruis’n USA - N64 
18 Daytona 2 - SAT 
20 Die Hard Árcade - SAT 
18 GT Max Rev. - PST 
27 Independence Day ■ PST/SAT 
17 Mario Kart 64 - N64 
25 NBA Shoot Out'97 - PST 
26 0 Corvo - PST 
16 Rage Racer ■ PST 
16 Rally Cross - PST 
24 Real Bout Fatal Fury ■ PST 
24 Spider • PST 
32 Star Wars - N64 
10 Street Fighter 3 - Árcade 
19 TT Manx Super Bike • SAT 
30 Turok - N64 

Dicas 42 
44 Amok-SAT 
43 Beyond the Beyond • PST 
42 Bubble Bobble • PST 
42 Bubsy 3D • PST 
43 Casper ■ SAT 
45 Cruis’n USA • N64 
43 Die Hard Trilogy - PST 
43 Fighting Vipers - SAT 
42 Iron Man/ XO Manowar 

in Heavy Metal - PST 
44 NBA ln the Zone 2 • PST 
45 Perfect Weapon - PST 
44 Space Jam - PST 
42 Star Gladiator - PST 
44 The Mask - SNES 
45 Time Commando • PST 
42 Turok - N64 
44 Wave Race 64 ■ N64 

Árcade 10 

Plena, Sean, Ibuki, Alex... As novas feras 

chegaram. Visual arrasador com a jogabilidade / 
que a série tinha antes das versões Turbo e Alpha. J 
Confira o serviço completo! J 

Especial Corrida li 

Sete games fortes, incluindo os 

novos, e os melhores na nossa 

cotação para PCs e videogames. 
Cruis’n USA e Mario Kart 64 

(N64) Daytona 2 eTT Manx 

Super Bike (SAT), Rage Racer, GT 
Max Rev. e Rally Cross (PST). 

Especial PC & MEGA ■ Jogos em Rede 34 

INIMIGO - . <-1 



Nêstle 

I 

lESTOr 
Mil maneiras de preparar. Invente uma. 

Flocos de Cereais 

INVENTE UMA. 
A/osfon é a melhor fase de Qualquer game. 

A tática é misturar com frutas, iogurte, sorvete, 

meL leite, o que voce inventar. Detonar vai 

ser a maior curtição. 

mil maneiras de preparar. 



Super Mario 3D. Desenho com lápis de cera do 

Andrei Krepsky de Melo, de São José, SC 

Goku defende-se de uma magia, em cena de duas 

UMK3 (SNES) 
Por que eu não consigo dar os Animalities? 

Alexandre Freire Curto 

Araçatuba, SP 

Porque não existem Animalities no game Ale¬ 

xandre. Acontece que a Williams/Midway dei¬ 

xou osMercies no game, mas não os Animalities 

de finalização. Ou seja, os caras pisaram no 

tomate! Ao fazer nossa edição especial, testa¬ 

mos uma versão “Beta” enviada pela própria 

Williams, mas quando os Animalities não funci¬ 

onaram, achamos que isso era um defeito que 

seria reparado. Na dúvida, decidimos publicar 

todos os golpes, para dar um serviço completo. 

Pois bem: os Animalities não existem, nas 

versões Mega e SNES. Perdoe a nossa falha e 

não se atormente mais: os Animalities funcio¬ 

nam apenas nas versões Árcade, no Saturno e 

para Playstation e Nintendo 64. 

SNKno Saturno 
Comprei os CDs The King of Fighters’96 e 

Real Bout Fatal Fury mas não comprei o cartu¬ 

cho de expansão de memória. Posso comprá- 

lo em separado? O cartucho do Fatal Fury 

serve para outros jogos? 

Elon Lucas G.Souza 

Guarapuava, PR 

Caro Elon, o cartucho de expansão de memó¬ 

ria do Fatal Fury tem servido para outros jogos 

da SNK lançados para o Saturno, como o Samu- 

rai Shodown e o KOF '96. Apenas para os jogos 

da SNK, certo? O cart é vendido separadamente 

mas é difícil de encontrar. Tente encomendar 

numa importadora da sua confiança. 

Tomb Raider (PST) 
Na fase Palace Midas há um lugar com cinco 

alavancas e quatro portas que não se abrem. 

O que eu faço? 

Alexandre Freitas. 

São Manuel, SP 

É fácil, Alexandre: trata-se apenas de um 

exercício de tentativas. Cada porta tem, no 

alto, uma placa com uma série de dois tipos 

de símbolos que são alterados colocando as 

alavancas do centro do átrio na posição “para 

cima" ou <(para baixo ”. Em uma das portas há 

um símbolo borrado e você vai ter de adivi¬ 

nhar. Há muitas sacanagens como essa no 

jogo e não foi possível colocar todas em nossa 

reportagem da edição NQ113. Tomb Raider é 

um inferno, mas é essa a curtição do jogo. 

Portanto, vá em frente e boa sorte. 

A ficha do Playstation 
Quero parabenizá-los, sem bajulação, pelo 

excelente trabalho. Tenho um Playstation ja¬ 

ponês e quero saber como faço para rodar 

CDs americanos. Qual a velocidade de trans¬ 

ferência do CD e quanto o videogame possui 

de memória RAM? 

David Mitsuo Shibayama 

Belém, PA 

Abraços para todos aí em Belém, David. Para 

rodar CDs americanos você precisa mandar 

instalar um chip de transcodificação. O PST 

possui lóMegabits de memória RAM (a prin¬ 

cipal) e 8 Megabits de memória V-RAM. É 

pouco para um videogame CD! É por isso que 

o console roda com dificuldades os jogos que 

vêm do Neo Geo (que apesar de ser 16 bits tem 

uma memória V-RAM de 24 Megabits). O drive 

para leitura de CDs é de velocidade dupla, co¬ 

mo no Saturno, mas a Sony não informou a 

velocidade de transferência de dados. 

Ryu & Ken. A dupla não desiste. Capricho do Homem-Aranha. Guache de Adriano Q. Quadra, partes de Dragon Bali Z. Ilustração de Vinícius S. 

Nicolas Saulo Monteiro da Silva, de São Paulo, SP' que assina como Scorpion. Cariacica, ES Dorotea, de Ipiaú, BA 

GAMES 



Aniversário tem que ter ^ 

presente! Por isso, Ação 

Games passa a comemorar 

seu 6S aniversário presenteando, com 

esta camiseta exclusiva, os melhores 

desenhos e dicas enviadas pela galera. A 

escolha dos melhores é feita pela própria 

equipe da revista. Envie um desenho ou 

dica você também, anotando seu nome e 

endereço completo. Os premiados rece¬ 

berão a camiseta em casa. No caso de 

desenhos e dicas premiadas enviados por 

clubes de videogame ou turma, daremos 

apenas uma camiseta. Nesta edição, premia¬ 

mos os cinco desenhos desta seção e as 

dicas ficaram de fora. PARTICIPE! 

Na próxima edição tem mais. 

^5 
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Indignado 
Estou ficando indignado! Acho que já é a 

milésima vez que escrevo, mandando dicas e 
perguntas. Daí espero um mês, vou à banca, 
vejo as dicas que mandei, mas com o nome de 
outros leitores. Qual é, tchê? Mas eu não de¬ 
sisto e estou enviando outra dica. 

Diogo Machado Custódio 
Santa Maria, RS 

Abração “procê”, Diogo. Mas não fique indig¬ 
nado não. Acontece que suas dicas têm 
chegado depois das enviadas por ou¬ 
tros leitores. Foi o caso dessa última 

carta também: já publicamos a dica 
para selecionar Chameleon no 
MK Trilogy. Mas não desista: 
um dia você chega na frente e 
ganha uma camiseta. 

Chun-Li à vontade. O cara 
gostou da nossa matéria 
sobre garotas (edição de 
abril) e despiu nossa 
adorada lutadora. Ficou 
lindonalArte de Jeivison dos 
Santos, de Rio Claro, SP 

Luciano 
encarando um 

pega em 
Street Fighter. 

O cara tem uma 
tevè para cada 

videogame. 

Welson David Camargo, o famoso Lucia¬ 
no da dupla sertaneja Zezé Di Camargo e 
Luciano, tem 23 anos e é fissurado em ga¬ 
mes. O cara caprichou: tem uma sala para 
jogos na qual instala um televisor para cada 
videogame. No momento, ele detona mais 
no Neo Geo CD, Saturno e Playstation. As¬ 

sim ele se livrou de ficar instalando e re¬ 
instalando os plugues. Também pode jogar 
um game diferente quando os filhos que¬ 
rem jogar outros. Luciano gosta de detonar 
com os amigos e curte jogos de corrida e 
esportes. Entre seus prediletos estão Fifa 
Soccer 96 e Daytona USA. 



Imagem divulgada por Ed Boon. A renderização dos 
corpos parece estar incrível À esquerda Liu Kang e, na 
outra ponta, Sub-Zero. Sônia aparece de boné? 

O ARCADE DO ANO 
❖ 

Novidades sobre 

Valiosas novidades sobre 

a saga mortal. Ed Boon, um 

dos criadores da série, deu 

entrevista exclusiva à revis¬ 

ta norte-americana EGM re¬ 

velando mais alguns detalhes 

sobre MK4 - Mortal Kombat 

Anihilation. A principal é que 

o lançamento foi adiado. O 

Árcade era esperado para 

abril ou maio, mas deverá 

sair apenas a partir do verão; 

ou seja, em julho ou depois. 

Ed Boon falou até em lança- 

lo para a temporada de Na¬ 

tal. Já pensou? Deve-se res¬ 

saltar que a Midway nunca 

anunciou uma data. 

CURTAS 
A Playtronic, após três anos de 

vida, mudou seu nome para 

Gradiente Entertainment Ltda. 

Além do nome, outras mudan¬ 

ças deverão ocorrer. 

A Capcom promete lançar 

onze novos jogos para Play¬ 

station e Saturno. Na lista estão 

Darkstalkers 3, Marvel Super 

Heroes, Street Fighter Collec- 

tion. Dungeons & Dragons Ár¬ 

cade deverá sair só para Saturno. 

GUERRA DE PREÇOS 

Nintendo 64 
por US$150 
nos Estados 
Unidos 

NADA DE HUMOR 
Ed Boon afirma que todo 

o jogo está sendo feito a par¬ 

tir de lutadores reais e pro¬ 

mete um game 3D nunca 

visto em realismo e veloci¬ 

dade. Para aumentar o im¬ 

pacto, o humor dos Baba- 

lities e Friendships poderá 

sumir, ficando apenas os 

Fatalities sanguinários. Por 

fim, Ed Boon diz que toda a 

saga MK está sendo repen¬ 

sada e deu dois toques: Sub- 

Zero deverá ter um papel- 

chave na história e as versões 

domésticas poderão ter um 

nome diferente. 

A Midway/Williams está pro¬ 

duzindo sete novos jogos para 

o Nintendo 64, entre eles, 

Turok 2. 

Quake, o jogaço para PC da ID 

Software, deverá ganhar versões 

para Playstation e Saturno este 

ano e uma especial, envenena¬ 

da, para N64 em 98. 

A Infogrames, criadora da sé¬ 

rie Alone in the Dark, anunciou 

oficialmente na Europa a com¬ 

pra da softwarehouse Ocean. 

A Nintendo decidiu 

reduzir também nos 

Estados Unidos o pre¬ 

ço do Nintendo 64 

paraUSS 149,00 (va¬ 

lor sugerido aos lojis¬ 

tas + impostos), co¬ 

mo já havia feito no Japão. Com 

isso, quem for passear na Fló¬ 

rida, nas férias de julho, poderá 

trazer esse console (ou o Play¬ 

station) pelo precinho camara¬ 

da. Também foram lançados seis 

jogos novos em abril: Doom 64 

(Ação/Tiro), Blast 

Corps (Ação/Corrida), Dorai- 

mon (Ação), Fifa Soccer 64 (Fu¬ 

tebol, chama-se J.League 64 no 

Japão), Human Grand Prix New 

Generation (Fórmula 1). 

NEGÓCIO DE BILHÃO 

A Sega se uniu à Bandai 
É isso aí: A poderosa Sega so¬ 

mou forças com a não menos 

poderosa Bandai, que produz 

para a TV séries como Os Cava¬ 

leiros do Zodíaco e Powers Ran- 

INTERNET 

Tec Tey inaugura 
a CompuServe no Brasil 

gers. Segundo o anúncio ofici¬ 

al, a Sega pagou mais de US$ 1 

bilhão para incorporar a Bandai 

e talvez mude seu nome para 

Sega Bandai. 

Começou a funcionar no País, 

dia ls de abril, a CompuServe 

Internacional (CSi), que é o se¬ 

gundo maior serviço de informa¬ 

ções on-line dos Estados Unidos. 

A CSi Brasil nasce em parceria 

com a Tec Toy. 

A empresa foi inaugurada nos 

States em 1976 e usa uma lin¬ 

guagem de computadores dife¬ 

rente da utilizada na Internet. 

Brasil na Frente 
O Brasil é o primeiro dos 150 

países onde a CSi atua a ter o 

todo o sistema montando na lin¬ 

guagem da Internet. Ao fazer a 

assinatura, o usuário recebe um 

CD-ROM com os programas de 

acesso. Mas são precisos 50 

Megabytes para instalá-lo no dis¬ 

co rígido. A CompuServe ofere¬ 

ce 3 mil áreas de acesso e 800 

fóruns de assuntos específicos. 

A área de videogames é uma das 

primeiras a funcionar com tex¬ 

tos em português. O serviço já 

está operando em São Paulo, 

Rio, Belo Horizonte, Fortaleza 

e Porto Alegre. Informações 

pelotel.: (011) 3605-0300 ou 

na Internet pelo e-mail infor 
macoes@compuserve. 
com.br. 

AÇAO GAMES 8 



VcLtf ParaaMidway, 

rok para 0 Nin. 

tendo 64. Ficou tão bom que 
já estão fazendo o 2 

Para a Ed Boon^\ÈgÉSL- 
e John Tobias,-3|^Pk 
da Midway, por 

estarem fazendo 

segredinho de MK4.Parece coi¬ 
sa de menina fresca! 

PLAYSTATION 

A Sony arrasa 
nos RPOs 

A Sony não pára de produ¬ 
zir novidades. Depois de redu¬ 
zir o preço do Playstation para 
US$ 149 nos States e Japão, a 
empresa está tentando domi¬ 
nar o segmento de RPGs e 
Adventures. Agora, a Sony 
conseguiu exclusividade para 
o quentíssimo Dragon Quest 7, 
da Enix. Como já tinha exclu¬ 
sividade de Final Fantasy 7, da 
Square, ela simplesmente con¬ 
seguiu os dois RPGs mais es¬ 
perados de 1997. 

Também são do Playstation os 
novos RPGs de abril: Suikoden 
e Vandal Hearts (Animais! Am¬ 
bos da Konami). Os exclusivos 
Breath of Fire 3 e Resident Evil 
2 (ambos da Capcom) estão pro¬ 
metidos para este ano. 

tqp Teu- 
1 1 ■ v Os games mais alugados no Brasil 
i Al Al - I a * pá Para consoles de 16 e 32 bits, entre 

NACIONAL AÇAO GAMES 4 O de março e 10 de abril 

Street Fighter Alpha 2 e Donkey 3 continuam firmes 

1na ponta. A novidade é a fulminante estréia de Wave Race 64 na quarta posição.'' 

Junto com Mario Kart 64. ele mostra que o Nintendo 64 começa a pegar. 

Pinocchio e Destruction Derby 2 também estréiam na lista 

1-- Street Fighter Alpha 2 - SNES/SAT/PST 

2a - Donkey Kong Country 3 - SN ES 

3a - Sonic 3D Blast - MEGA/SAT 

4a - Wave Race 64 - NINTENDO 64 

5a - Ultimate MK3 - MEGA/SNES/SAT 

6a - Fita Soccer 97 - MEGA/SNES/PST 

7a - Pinocchio - SNES 

8a - Destruction Derby 2 - PST 

9a - Mario Kart 64 - NINTENDO 64 

10a - Cruis'n USA - NINTENDO 64 

Locadoras participantes: 
Brasília - Game Over Vídeo Locadora - Tel. (061) 273 9083 
Curitiba - Vídeo Teca - Tel. (041) 262 7581/ 9583 
Porto Alegre - Espaço Vídeo - Tel. (051) 311 7999 
Rio de Janeiro - Game Palace - Tel. (021) 430 7146 
Salvador - Kombat Games - Tel. (071) 240 2145 
São Paulo - ProGames Móoca - Tel. (011) 591 0039 

V-3jJzJ-FzJ zj 

Remetemos para 
todo o Brasil 

Aceitamos todos 
os cartões de crédito 

NETUNIA 
lüiport® Exporte Corp. 

Despachamos imediatamente 
a sua compra. Confira! 



Street Fighter 3 finalmente está che¬ 

gando aos fliperamas. E ficou ar¬ 

rasador! Foram seis anos de es¬ 

pera e sete variações de Street Fi¬ 

ghter 2 até ganharmos esta esperada 

seqüência. Na verdade é um novo jogo; 

Ryu e Ken aparecem apenas para justifi¬ 

car o apelo ao nome consagrado da série. 

Mas a equipe do jogo caprichou! 

Nove Feras novas 

O jogo vem com os arrasadores cenári¬ 

os sobrepostos (aqueles em que você arre¬ 

benta uma parede e sai em outro lu¬ 

gar) e os golpes foram simplificados 

para valorizar a sua ficha. 

São onze novos persona 

gens, nove na tela de seleção 

e dois mestres, dos quais um 

é secreto. Trata-se de Gouken, 

que é o nome japonês de um velho 

conhecido da galera, Sheng Long. 

Isso mesmo, o misterioso mestre de 

Ryu e Ken resolveu mostrar as ca¬ 

ras. Mas isso não é nem metade da 

história. Caso vocês não saibam, 

Sheng Long é irmão de Akuma. 

Dá para imaginar como é a fera. 

Não sabemos como jogar com o 

“mestrão”, mas é fácil enfrentá-lo: 

basta ganhar seis Rounds em 

Perfect e não perder nenhum 

outro até o final. “Babinha”, né! 

GráFícos cíe arrasar 
O Árcade foi concebido com 

uma nova e poderosa 

placa da Capcom, a 

CPS 3, que resultou 

em gráficos e sons ar¬ 

rasadores. Os cenários 

e os personagens ga¬ 

nharam um tratamento 

de imagem de primeira. 

Um exemplo: na versão 

SFA2, quando Ryu soltava 

sua Fireball eram gastos 

quatro frames (o mesmo 

que fotos) de animação; na 

nova versão são usados qua¬ 

torze. Demais, não? 

A jogabilidade poderia ser melhor, mas 

o game é longo, faz valer a sua ficha e 

representa uma volta ao estilo da série 2 

Turbo. A Capcom ainda promete fazer uma 

versão Alpha de SF3. Até lá, ficaremos sem 

saber se os filhos ou pupilos de 

Ryu e Ken poderão se enfrentar 

num Street Fighter 4. 

ACAO 

STREET 
FICHTER J 

Árcade, Lula, da Capcom, 1 ou 2 
jogadores. Lançamento nacional 
em abril/maio. 

Um saudável 
retorno à série 
SF2 Turbo, com 

simplificação dos golpes co¬ 
muns e mais poder aõs especi- 
ais. Gráficos e sons arrasadores, 
jogabilidade nem tanto. Imper- 
dível para os fissurados nasérie. 

Úi HOVOí 

qolpe* 
SF3 traz um novo tipo de gol¬ 

pe especial, os Super Arts. São 

vários por lutador mas você pre¬ 

cisa escolher quais vai usar no 

início de cada Round. Seu perso¬ 

nagem detona uma seqüência 

animal de golpes, com direito 

até a uma paradinha para foto¬ 

grafia. Confira, a seguir, os Uni¬ 

versal Moves, que são iguais 

para todos os personagens. 

UníversaL moves 
Colpes que valem para todos os lu¬ 

tadores do game 

Forward Dash - 

Back Dash - <- <■ 
Highjump 4- t 
Longjump - ü * 

Overhead • 4- 4*, Soco 

GAMES 



ELENA - África 
Depois de prometer que colocaria uma lutado¬ 
ra mulata, brasileira e capoeirista, o Sr. Okamo- 
to, criador do game, mudou de idéia. TRAIDOR!!! 
O resultado é esse: uma mulata africana que luta "%& 
uma capoeira tipicamente brasileira. 

Rhino Horn 
4* ^ ■*, Chute 

Mallet Smash 
4< tf Soco 

Scratch Wheel 
Chute 

A prometida capoeirista brasileira virou 

Elena, uma africana. O lutador brasileiro, 

Sean, é fera mas não luta capoeira. 

Há um amazonense no game, Oro. Mas 

não se sabe em que parte da floresta, em 

qual país, ele vive. 

Street Fighter EX, poligonal, não será lan¬ 

çado no Brasil tão cedo. A Capcom cancelou 

o lançamento. Mas há máquinas rolando 

em fliperamas do País, sem autorização. 

SEAN - Brasil 
Brasileirinho no maior estilo “Bad Boy”. 
Sean aprendeu a lutar observando Ken 
nos torneios de arte marciais. Seu obje¬ 
tivo é ser treinado por Ken. 

Aversão brasileira de SF3 será igual à ja¬ 

ponesa e seu lançamento no País foi adiado 

para abril/maio, pois a Capcom descobriu 

um defeito e recolheu as máquinas. A versão 

norte-americana é diferente e saiu antes. 

SUPER ARTS 
HEALING i * ■* 4> * ■», Soco 
SPINNING BEAT t Si l Si Chute 

RUSH SUPER ■**-»**-», Chute 

SUPER ARTS 
SUPER SEAN TACKLE - i * ■* 4/ * Chute 

SHORYU-CANNON - * * 4< * -», Soco, Soco 
HADO-BURST i * -» 4 * ■», Soco 

Sean Tackle - ■i ^ segure Soco 

Ryu Bi Kyaku 4- 'si Chute, Chute — 

Tornado 4* tf Chute, Chute 

Ground Roll - ^ 4',-Soco 

Dragon Smash 4* 'a, Soco 

Flip -«- i tf, Chute 

Por Ivan Cordon 

ACAO PJ RAM RS 



IBUKI - Japão 
Uma gatinha ninja, lutadora de 
Ninjitsu 

Kohou • 4» Si Soco 

Kubiori 41 Si Chute 

Energy Bali - i ^ Soco 

Tsumuji - i i4 Chute 

Flash Kick -> i Si, Chute 

Kezekiri <- 4- i4, Chute 

Kunai - Pule, I Si Soco 

SUPER ARTS 
SUPER ENERGY BALL ^ Si -> 4< Si ■*, Soco 

SUPER RUSH - * Si ■* 4» si Chute 

SUPER AIR KNIVES Pule, 4> Si Si 4< Si •», Soco 

ORO - Amazônia 
Personagem de um braço só, Oro 
é o ser mais estranho que já vi¬ 
mos num game. Tem 140 anos de 
idade e vive em cavernas da Ama¬ 
zônia. Não se sabe sua origem 
nem se vive na Amazônia brasi¬ 
leira ou de outro país. 

Nichirinsho • <-2s, Soco 

Jinchu Watari 
4'2s, t, Chute 

Jinchu Nobori 
No ar, 4» Si Chute 

Oniyanma'- 4-2s, t, Soco 

Niouriki - Si | i4 Soco 

SUPER ARTS 
GLOWING BALL - Ainda não descobrimos 

SUPER SLAM - Ainda não descobrimos 

TENGU - STONE - Ainda não descobrimos 

NECRO - Rússia 
Nasceu de experiências para 
criar um supersoldado. Luta 
com técnicas variadas e tem o 
corpo bastante flexível 

Tomado Hook ■ 4* Si Soco 

Snake Fang 4* Si Chute 

Fang Viper 4< i4 Soco — 
Rising Cobra 4» i4 Chute 

Electromagnetic Blast - 
4< Si, Soco, Soco 

SUPER ARTS 
SUPER ELECTRIC STORM i Si ■* 4 Si Chute, Chute 
SLAM DANCE ^ Si 4* Si Soco 

SUPER SPARK - * Si -H> Si Soco 

DUDLEY 
Grã-Bretanha 
Um peso-pesado britânico. 
Suas porradas lembram muito 
o estilo de Balrog. 

Machine Gun Blow • 
<■ i4 4< Si Soco 

Ducking Straight - 
14 4< Si Chute, Soco 

Jet Uppercut -» 4< Si, Soco- 
Ducking Uppercut - 

i4 4- Si Chute, Chute 

Cross Counter Si i i4 Soco 

SUPER ARTS 
SUPER ROCKET PUNCH 4< Si ■* 4/ Si ■*, Soco 

ROLLING THUNDER 4* Si -4 4- Si Soco, Soco 

CORKSCREW SMASH 4* Si 4< Si Soco 
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YUN & YANG 
Hong Kong 
Gêmeos chineses de Hong 
Kong que lutam com um estilo 
muito bonito de Kung Fu. Na 
tela de seleção, coloque o cur¬ 
sor sobre Yun e aperte Soco 
para acessá-lo, ou aperte Chute 
para selecionar o irmão. 

Kobo Kushi - 4 tf Soco 

Zenpou Tenshin - 
4 tf Chute 

Ze Sho Hohou - 4 X Chute 

Senkju Tai 4 ^ ■*, Soco—■ 

SUPER ARTS 
YUN & FRIENDS - 
4 \ 4 Soco 

SUPER R1SING KICK 
4 -» 4 Chute 

SUPER RUSH - Ainda não descobrimos 

ALEX 
Estados Unidos 
Luta livre é seu negócio. O cara nas¬ 
ceu em Nova Iorque e é o lutador 
mais forte da nova geração. 

Air Knee Smash - 
4 Chute 

Power Bomb —- 
Sl I tf <r) Soco 

Flash Jump 4 ^ Soco 

Air Stomp 42s, t, Chute 

SUPER ARTS 
STUN-GUN HEADBUTT - 
4 ^ 4 ^ Soco 

SUPER FLASH-CHOP 4- Si -» 4* * ■*, Soco 

SUPER POWER BOMBSoco 

RYU - Japão 
Dispensa apresentações. 

PER ARTS 
DENJIN HADOUKEN - 
4 4 ^ segure Soco 

SHINKUU HADOUKEN 
SHIN-SHORYUKEN - 
4 4 Si Soco 

Fireball 4 ^ Soco —-— 

Hurricane Kick - 
4 tf Chute 

Dragon Punch 4 Si, Soco 

Fake Fireball I ■*, Start 

■Thrust Kick - 
«■ tf 4 * Chute 

Fireball I Soco 

Hurricane Kick 
4 tf Chute 

Dragon Punch 
4 , Soco 

Fake Roll - 
4- ^ ■*, Start 

SUPER ARTS 
SHORYU-REPPA 4 ^ A 4 a, Soco 

SHINRYUKEN 4 Si A 4 Chute, Chute 

HURRICANE SUPER 4 'a A 4 A, Chute, Chute 

AC AO ^ GAIVlis 
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Você pode jogar bananas 
para seu adversário derrapar. 

J Você pode ficar invisível para 
■ detonar mais facilmente os outros. 

Você pode jogar com arais três 
pessoas, e ver quem fica para Irás. 
Você sê não pode vacilar. 



emoções que um game pode 
proporcionar. 

Para você ficar por dentro do 
que está rolando de melhor no 
gênero, selecionamos e debu¬ 
lhamos alguns dos novos lan¬ 
çamentos. Rola um pouco de 
tudo: circuitos de rua e ovais, 
Turismo, rallies e até rachas 
entre Super Mario e sua turma. 
Há games novíssimos e outros 
nem tanto. Alguns são diverti¬ 
dos e desencanados, outros 
são mais técnicos e realistas, 
ou seja, cada um na sua praia. 
Damos uma geral rápida nas 

* Para detonar nesta curva, venha acelera¬ 

do no talo, solte o acelerador, vire o vo¬ 
lante e pise fundo outra vez , 

Você só descola dinheiro se chegar entre os três primeiros do modo Grand ^ •/, 

Prix. Também só se muda de classe se chegar em primeiro nos três trajetos. 

RAGE 
RACER 

Playstation, da Namco, 1 joga¬ 
dor. Já nas prateleiras. 

Evolução do 
Ridge Racer, 

nejo superior. Gráficos e som 
extraordinários. Imperdível! 

Dá pra mudar o visual dos carros 

incluindo logotipo, nome e cor 

melhores estratégias para 
você. Corra até pirar! 

Playstation 
No console Sony, Rage Ra¬ 

cer ainda é o atual carro-che¬ 
fe da Namco. A novidade é 
que o CD americano acabou 
de ser lançado. O game alia 
gráficos lindos e detalhados a 
uma jogabilidade excelente. 
É para correr com o acelera¬ 
dor no talo. Se você ainda não 
conferiu, corra atrás. Mas sai¬ 
ba que o game não é realista, 
pois você faz curvas impossí¬ 
veis a 300 km/hora. Além 
disso, ele traz a conhecida 

SSSSo 
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No modo Suicide, você corre ao 

contrário dos outros carros. 

Loucuuura! 

Diversão total! Som pauleira, gráficos realistas e dirigibilidade idem. Há 

momentos em que não adianta pisar demais, porque o terreno acidentado 

e o trajeto tortuoso das pistas dão pouca estabilidade para quem dirige. 

CROSS 

Playstation, da Sony, 1 ou 2 joga¬ 
dores. Já nas prateleiras. 

Ótimos gráti- 

fijy cos, sons e jo¬ 
gabilidade desa¬ 

fiadora. As pistas são variadas e 
reproduzem com competênciaas 
dificuldades dos terrenos. 

possibilidade de comprar car¬ 
ros e motores melhores com 
a grana que você descola nas 
corridas. 

Se estiver atrás de jogabili¬ 
dade realista + aventura, se li¬ 
gue em Rally Cross, um jogo 
da própria Sony, e em GT 

Max, um CD de Gran Turismo 
(veja nesta matéria). Os dois 
games têm ótimos gráficos e 
reproduzem fielmente o ambi¬ 
ente e as dificuldades de pilo¬ 
tagem de cada categoria. Em 

AÇAO 

outras palavras, você vai ter 
que “pastar” muito até sair ar¬ 
repiando. Em Rally Cross, há 
vários modos de jogo e dezoi¬ 
to pistas, incluindo variações. 
Perfeito para os feras. 

GAMES 

Nintendo 64 
Corrida é o que liga e, por 

isso mesmo, a Nintendo capri¬ 
chou em Mario Kart 64 e 
Cruis’n USA. São dois dos me¬ 
lhores lançamentos para o Nin- 



Game com a turma do Mario Bros. Perfeito para reunir a galera, pois dá para jogar em 
até quatro pessoas juntas. Sozinho, dá para disputar quatro torneios distintos. 

Jogaço! Você nunca tira o dedo do acelerador. Os gráficos são chocantes e 
mostram uma travessia costa-a-costa nos States. Jogar a dois é extremamente 
emocionante e divertido. Dos quatro carros a escolher, o melhor é a Ferrari azul 

Damos uma geral nos novo. 
e nossas listas dos melhore 

videogamesePCÊvelocidí 
Por Ivan David 

prediletos 
Analisamos as opções das 
prateleiras e montamos o 
nosso ranking. Confira! 

1 - Rage Racer - PST 
2-Cruis’n USA-N64 
3 ■ Ridge Racer 
Revolution - PST 
4 ■ Formula 1 - PST 
5 - Sega Rally - SAT 
6 - Daytona 2 - SAT 
7 - Mario Kart 64 - N64 
8 - Rally Cross - PST 
9 - GT Max - PST 
10 - Andretti Racing - PST 

1 - World Circuit 2 
2 - Nascar 2 
3 - Power F1 
4 - Rally Championship 
5 - Screamer 2 

tendo 64. Apesar do clima meio fio é simples, mas para se dar des. No N64, ficou animal tam- perda de definição gráfica ficou 
infantil, Mario Kart 64 é farra 
pura, com um visual chapante. 
Além disso, é o primeiro jogo a 
permitir quatro joysticks pluga- 
dos juntos no console. O desa¬ 

bem não basta guiar direito: é 
necessário pegar itens para sa- 
canear os adversários. 

Cruis’n USA já pode ser con¬ 
siderado um clássico dos Arca- 

iMM i 

bém, pois manteve as caracte¬ 
rísticas básicas do jogo, como a 
boa jogabilidade e o tráfego in¬ 
tenso. A opção para dois joga¬ 
dores merece elogios, pois a 

menor do que a esperada. 

Saturno 
A maré do Saturno até que 

melhorou, com mais de uma 



Corrida, da Kaneko, 1 jogador. 
CD duplo japonês. Já nas pra¬ 
teleiras. 

I Vale pelodesa- 
I fio e jogabili- 
I dade. Os gráfi¬ 

cos são apenas regulares. 

Um CD 
biblioteca 

B Especial Corrida 

OsegundoCDdeGTMax 
é animalíssimo: uma grande 
biblioteca com fotos, infor¬ 
mações e filmes sobre as 
competições, com dados das 
máquinas, pilotos e os autó- 
dromos. E o melhor da histó¬ 
ria: pintam filmes com as 23 
modelos que são mascotes 
das equipes. 

Battle - Disputa contra outro 
carro controlado pelo compu¬ 
tador. Dá para escolher o nú¬ 
mero de voltas. 
Time Attack - Corrida contra o 
relógio e sem adversário al¬ 
gum na pista. 

À primeira vis¬ 
ta, esse game não 
impressiona, já 
que os gráficos 
deixam a desejar. 
Mas se você curte 
um game realista 
que exige técnica 
no traçado e nas 
freadas, taí uma 
grande opção. Vo¬ 
cê pilota carangos 
de Turismo como BMW, Hon¬ 
da e Porsche, entre outras mar¬ 
cas poderosas. 

Como todo bom game deta¬ 
lhista, ele permite que você 
mexa no motor, suspensão, ae- 
rofólio, freios e pneus. As três 
visões de câmera são legais e a 
melhor é a de dentro do carro. 

Modos 
dEjoqo 
Championship - Uma corrida em 
cada um dos cinco autódro- 
mos. Antes de cada prova, ro¬ 
lam duas qualificações. Leva o 
título quem tiver mais pontos 
ao final da competição. 

ChAMpioNship 

Círcuít EdiíioN 

Da Sega, 1 ou 2 jogadores. Já 
nas prateleiras. 

HO; 
Trouxe novos 
carros e pistas, 
opção para dois 

corredores e um bom desafio. 
Mas os gráficos e a jogabilidade 
são apenas regulares. 

O pit stop ficou interessante: além da 
troca de pneus, os mecânicos desamas- 
sam seu carro 

Este novo Daytona decepcionou muita gente. O jogo não chega a ser ruim, mas 
não supera a versão anterior. Os gráficos vieram com pouca definição e a jogabilidade 
não convence. Outra queimada de filme: não há visão de dentro do carro. 

dezena de lançamentos no últi¬ 
mo mês, incluindo corrida. 
Tanto Daytona 2 (USA - Cham¬ 
pionship Circuit Edition) como 
TT Manx (veja nesta matéria). 
Vieram dos Árcades. Daytona 2 

veio com mais pistas, novos car¬ 
ros e a esperadíssima opção 
para dois jogadores. O proble¬ 
ma é que os gráficos estão pio¬ 
res do que a primeira versão, 
quando todo mundo esperava 

uma versão muito, muito me¬ 
lhor. O resultado, por isso, é 
uma certa frustração. Já no TT 
Manx o problema veio da adap¬ 
tação do simulador: no Árcade, 
você controla a inclinação da 

moto e há uma correspondên¬ 
cia direta na visão da pista. Na 
versão doméstica, como todo o 
controle foi para o joystick, a 
tela se move loucamente a cada 
curva e você fica meio zonzo. 
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Essa inclinação é de"entortar o cérebro”. Tome 
cuidado se estiver com o estômago cheio... 

Simuladores 
de corridas de 
motos costumam 
ser mais rápidos 
que os de auto¬ 
móveis. E TT 
Manx não foge à 
regra, pois con¬ 
segue transmitir 
bem a sensação 
de velocidade. O 
problema é que a 
jogabilidade é meio esquisi¬ 
ta: cada toquinho no Direcio¬ 
nal faz a moto inclinar de¬ 
mais. Se você estiver com a 
visão de dentro da moto, dá 
até enjôo no estômago. 

São oito motos pra esco¬ 
lher, com diferentes graus 
de velocidade, aceleração 
e dirigibilidade. 

No modo Challenge, 
você precisa ganhar todas, 
senão é Game Over no ato. 

TT MANX 
SUPER BIKE 

Outra mancada da Sega ficou 
por conta dos gráficos que têm 
uma definição decepcionante. 
Basicamente o game vale pelo 
modo de dois jogadores, já que 
os pegas são emocionantes. 

Na largada, deixe o conta-giros no máxi¬ 
mo, mas sem chegar ao vermelho 

Corrida/Motos, da Sega, 1 ou 2 
jogadores, CD japônes. Já oas 
prateleiras. 

É divertido guan¬ 
do jogado adois, 
apesar dos gráíi- 

cos fracos e da excessiva incli¬ 
nação nas curvas. Podia ofere¬ 
cer mais pistas. 

* * 

Turbo programável para cada botão • Design Anatômico 

A Dynacom traz para você os joysticks mais destruidores do universo: os Asas Indomáveis 

gara Sega Saturn e Playstation, Com eles você vai detonar usando recursos de outro planeta^ 

low-Motion que diminui a velocidade do game pela metade (*) • Turbo IO tiros/s, 

Auto-Fire (*) independente para cada botão. Mostre toda a sua 

habilidade num Asa Indomável e mande seus . 

inimigos para o espaço. 

ífiMfíCCJiM 

$ pymcow* jí 



A galera ligada em games de ação 

e luta deve gostar deste CD. 

O jogo pode ser considera¬ 
do uma evolução do estilo con¬ 

sagrado em Streets of Rage, com 

gráficos poligonais. O scroll não é 

apenas lateral (você avança em telas 
por todo o cenário) e dá para execu¬ 

tar golpes e combos legais. O ideal é 
jogar a dois, 
pois fica mais 

divertido divi¬ 

dir a ação com 

um amigo. Pre¬ 

fira o CD ame¬ 

ricano pois o 

japonês, Dy- 

namite Deka, 

traz muitos tex¬ 
tos no idioma 

oriental. 

Ação/Luta, da Sega, 1 ou 2 jo¬ 
gadores. Já nas prateleiras. 

I^B^Os bons gráfi- ^ cos, sons ejo- 
gabilidade ga¬ 

rantem a diversão. Apenas o de¬ 
safio é simples demais. 

Final de jogo. Na sala do chefio, 
cuidado com os obstáculos que 
saem da parede 

SaLvE a qAROTA 
A história é daquelas manjadíssimas: 

dois policiais, um cara e uma garota en¬ 
frentam os capangas de um mafioso para 
libertar uma menininha que está presa 
na sala do chefão. O mais estranho é que 
depois de passar o game inteiro lutando 
juntos, os jogadores se enfrentam no fi¬ 
nal para decidir quem leva as glórias 
pelo salvamento. Assim o esquema é 

meio injusto, já que apenas um vence. 
Para melhorar seu desempenho na 

missão, não esqueça de pegar armas e 
itens revigorantes que caem dos bolsos 
dos inimigos. 

Deep Scan: use o navio para 
jogar bombas nos submarinos 
e ganhar Continues. Mire nos 
vermelhos pois valem mais 

No CD japonês, use a sua intuição com um 
pouco de sorte para entender o comando 

ACAG GAMES 

Joqo varíacJo 
O game intercala desafios diferentes 

entre as seqüências de porrada. Para con¬ 
seguir Continues, por exemplo, você pre¬ 
cisa vencer num joguinho chamado Deep 
Scan, que lembra o esquema de Seaquest 
do Atari: você comanda um navio que des¬ 
peja bombas para destruir submarinos. 

Em alguns momentos, o game lhe dá 
apenas um segundo para 
executar os comandos 
determinados na tela. Se 
estiver jogando com a 
versão japonesa, você 
terá que contar com a 
sorte para entender o bo¬ 
tão indicado. Geralmen¬ 
te esses comandos in¬ 
dicam rotas de fuga e gol¬ 
pes para defesa e ataque. 





As cenas digitalizadas ficaram melhores que 

Construa sua base de forma a facilitar a defesa e simpli¬ 
ficar o acesso para seu veículo de mineração 

Coloque a usina o mais próxi¬ 
mo possível dos campos de Ti- 
berium Com isso você não per¬ 
de tempo para obter dinheiro 

Para ganhar novas opções 
de construção, acumule 
bastante dinheiro e faça 
pelo menos uma unidade 
de cada item 

Command 
Conquer 4 

Desde 95, quando foi lançada a primei¬ 
ra versão de PC, este game tem feito uma 
carreira vitoriosa: foi eleito o melhor do 
ano em seu gênero, invadiu 96 ainda nas 
principais paradas americanas e atingiu a 

marca de um milhão de cópias vendidas. 
Como coroação, ganhou ainda uma edição 
Gold exclusiva para o Windows 95. 

Não bastasse essas credenciais, as ver¬ 
sões domésticas surpreendem com gráfi¬ 
cos superiores ao original, graças a maior 
quantidade de cores. O som é idêntico ao 
de PC, com muito rock e techno pesado. A 
Interface do jogo continua simples e funci¬ 
onal. A única desvantagem é que você só 
salva o jogo no momento em que ele forne¬ 
ce passwords e não quando deseja. 

conouer 
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Playstation 

Imagine um corpo de tarântula com 
mente humana. Pois é, um lance diferen¬ 
te que vai deixar mamães e irmãs horrori¬ 
zadas. Na história do game, um brilhante 
cientista fazia experiências cibernéticas 
com uma aranha quando o laboratório foi 
invadido por terroristas e o pior aconte¬ 
ceu: sua consciência passou para a 
tarântula. Agora, na pele do aracnídeo, 
você tem de recuperar o seu corpo. 

Esse é o ponto de partida de Spider, um 
game engenhoso e inovador. Como ara¬ 
nha, você percorre chão, paredes e tetos, 
enfrenta ratos, insetos e outros bichos. 
Para se defender você pega itens de vida e 
acessórios que o tornam uma cyber-ara- 
nha, com patas-bumerangue, lança-cha- 
mas e mísseis. 

Por Ivan Cordon 

Os gráficos e os sons são 
ótimos e criam o clima 
adequado. Apenas a joga- 
bilidade, apesar de preci¬ 
sa, é um pouco compli¬ 
cada, já que muitas vezes 
você tem de apertar vários 
botões ao mesmo tempo. Um dos pontos 
fortes do jogo são as lindas animações. 

Playstation, Ação. da Boss Game 
Studios, 1 jogador. Save no Me¬ 
mory Card. Já nas prateleiras. 

I Um game 3D 
I com boa quali- 
1 dade gráfica, 

esquemainovadore desafio es- 

exige alguma prática. 

SPIDER 

l^eaí 1)out f&tal 'futy 
A conversão para Playstation 

transformou Real Bout em 
um game de gráficos 
e jogabilidade sim¬ 
ples demais. A falta 
de memória RAM (ape¬ 
nas 24 mega) compro 
mete a qualidade das 
adaptações feitas nos ga¬ 
mes mais “pesados” de 
Árcades. A situação ainda 
piora pela falta de slots de 
expansão para cartuchos de 
RAM complementar, presen¬ 
tes no Saturno e no Nintendo 
64. O corte nos quadros de 
movimentação dos lutadores é 
visível e chega a comprometer 
a competitividade. Alguns gol¬ 
pes especiais foram simplifica¬ 
dos e as porradas perderam o 

Por Eduardo Murata 

impacto e a expressão destrui¬ 
dora. A velocidade da batalha é 
mais lenta em relação ao origi¬ 
nal. Algo de bom? Bem, as 
músicas são da versão Neo 
Geo CD, todas tocadas dire¬ 
tamente do CD e o game 
oferece a opção de legen¬ 
das em português. 

FATAL FURY 

Playstation, Lula, da SNK.1 ou 2 
jogadores. Já nas prateleiras. 

(Adaptação 
ruim. 0 game 
está mais lento 

e com visual inferior em gráficos, 
cenários e personagens. Vale 
apenas pelas técnicas de 
combos, exclusivas desse jogo. 
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No arremesso livre, aperte X quando o 
cursor estiver no meio dos eixos hori¬ 
zontal e vertical 

AAODOS D€ JOGO 

Exhibition - Amistoso simples. Pode ser 

jogado sozinho ou em até oito jogadores 
simultâneos. 

Season - Campeonato em duas fases dis¬ 

tintas: a primeira é longa e por pontos cor¬ 

ridos, a segunda decide a competição num 

torneio de eliminatórias simples, No início, 

as equipes são agrupadas por regiões, clas¬ 

sificando-se os quatro melhores times de 

cada divisão para o playoff final. 

Playoff - São quatro a dezesseis equi¬ 

pes disputando um torneio eliminató¬ 

rio, em partidas isoladas ou em melhor 

de cinco jogos 

X - Arremessa/Retoma a bola 
• - Passa a bola/Troca de jogador 

comandado 
■ - Turbo/Ameaça arremessar 
A - Dribla/Dá toco 

Rosters - Aqui você muda as escalações 

originais, transfere atletas entre as equipes 

e cria novos jogadores. 

Sensacional! A Sony 
marcou uma cesta 
de três pontos com a 

nova versão de NBA 
ShootOut. Os gráficos fica¬ 
ram ótimos, com maior nú¬ 
mero de polígonos e defini¬ 
ção mais realista. O som 
está arrebentando também, 
com efeitos sonoros perfei¬ 
tos e narração divertida. O 
único porém fica por conta do tamanho da 
quadra, que é insuficiente para a perfeita 
visualização dos dez jogadores. 

Você tem acesso aos 31 melhores times 
da NBA. Excluindo-se as seleções All 
Stars, as melhores equipes são as do L.A. 
Lakers e Seattle (Pacific), San Antonio e 
Utah (Midwest), Orlando e New York 
(Atlantic), Chicago e Indiana (Central). O 
game permite assistir replays legais, 
transferir atletas entre as equipes e ainda 
criar novos jogadores. 

Uma ótima encestada da Sony! 
Por Ivan David 

Cada vez que o jogador con¬ 
verte ou comete falta, o game 
mostra a foto do cara 

Após fazer um cesta, 
deixe apenas um joga¬ 
dor na frente e recue o 
resto para marcar 

NBA SHOOT 
OUT '97 

Playstation, Esporte/Basque¬ 
te, da Sony. 1 a 8 jogadores 
(com adaptador Multi-Pad). 
Já nas prateleiras. 

| Fácil de jogar 

U Ie com gráfi¬ 
cos e sons le¬ 

gais. Bolas fora: a quadra fi¬ 
cou um pouco pequena e fal¬ 
tam as estrelas maiores da 
NBA, como Mictiael Jordan e 
Shaquille 0’Neal. 

GAMES 



Você usa armas como canos egarrafas queficam no chão 

dos cenários. Também dá para descolar armas quando 

você derrota os inimigos J 

Depois que você acaba com alguns inimigos, 

pinta a silhueta de um corvo no chão que 

indica o caminho a ser seguido 

CiTy oF ANqEls 

Ação, da Acclaim, 1 jogador. Já 
nas prateleiras. ^ Os gráficos e os 

sons são bons. 
A jogabilidade 

tem respostas meio lentas. A 

L Os corvos sempre foram associados à 

MK morte. Tanto que uma antiga len- 

/ da conta que quando alguém mor- 

re, o pássaro negro surge para levar 

a sua alma embora. Mas alguma vezes a 

morte é injusta e o corvo traz a alma de 

volta para se vingar... 

Com esse sinistro ponto de partida co¬ 

meça a trama do game, que apesar do 

enredo bacana baseado no filme, não é 

exatamente original. O esquema lembra 

muito o de Perfect Weapon, com gráficos 

3D e personagens poligonais. Estes se 

movimentam lentamente de uma manei¬ 

E VIIMqANÇA 
Você controla Ash, 

cujo filho presencia um 

assassinato. Os margi¬ 

nais capturam os dois e 

os matam friamente. De¬ 

pois você retorna para 

se vingar... 

No seu caminho você 

encontrará armas como 

canos e garrafas. Outra 

armas você consegue 

ra dura, quase robótica. Desta forma a jo¬ 

gabilidade ficou meio travada e demora 

um pouco para você se acostumar. 

quando detona os inimigos. Estes algumas 

vezes fornecem máscaras que servem para 

repor a sua energia. 

melhor coisa é o desafio que 
exige bastante do jogador. 
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Durante o game você pode assistir várias cenas 
do filme. Mas a digitalização não ficou boa! 

No modo Head to Head, 
dá para duelar contra um 
amigo. Aqui, o segundo 
piloto dançou 

IncIepencíeimce DAy 

Nave/íiro, da Fox Interactive, 1 
ou 2 jogadores (em modo Link). 
Já nas prateleiras. yOs gráficos são 

ligeiramente 
superiores no 

Playstation, mas deixam a dese¬ 
jar nas duas versões. Vale pelo 
som, desafio e jogabilidade 

O game oferece quatro 
tipos de visão, dando um 
certo pique de simulador 

chega com ótimos vídeos e 

desafio estimulante. Apenas 

os gráficos ficaram medianos 

Independence Day obteve um suces- 
so estrondoso no cinema princi- 
palmente graças aos excelentes 

Y'efeitos especiais. Infelizmente o 
game não fez jus ao original, apesar de 
trazer vídeos detonantes com cenas do 
filme. Os gráficos ficaram abaixo do es¬ 
perado, com uma renderização insufici¬ 
ente para uma boa definição. Mesmo as¬ 
sim o game agrada àqueles que curtem 
pilotar aviões sem os complicados co¬ 
mandos de simuladores. 

A jogabilidade é simples mas meio falsa, 
pois você bate em prédios e montanhas e 
apenas perde um pouco de energia. 

O game não reproduz fielmente o en¬ 
redo do filme. A história corre paralela 
ao que rolou na telona. No total são doze 
missões em cenários que vão de Tóquio 
e Paris até o planeta alienígena. Você co¬ 
manda aviões famosos como o F-18 Hor- 
net, Sukhoi Su-72 e uma rapidíssima 
nave alienígena. No decorrer da ação os 
aviões ganham acessórios que os tornam 
mais poderosos. 

Humano Vs Humano 
Nesse game você não detona apenas 

aliens. Se quiser, você pode chamar um 
amigo e se divertir em emocionantes du¬ 
elos aéreos com qualquer avião do game. 
Dá para jogar em tela dividida ou “linka- 
do”. Mas lembre-se que essa última op¬ 
ção exige dois consoles, dois televisores, 
além dos dois CDs. 

[ AÇAO games] 
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Nintendo 64 

Esse é o melhor jogo já lançado 
para o novo console 

***** 

U(vi qibi de 1 954 
Turok é mais um super-herói das histó¬ 

rias em quadrinhos, criado por Fabian Ni- 
cieza (o mesmo dos X-Men 
e Liga da Justiça) e Rafael 
Kayanan (de Conan). A pri¬ 
meira revista da saga saiu em 
1954 pela Acciaim Comics. 

O jogo do Nintendo 64 mos¬ 
tra apenas um capítulo da histó¬ 
ria completa, a Lenda de Turok 
Junto com o game, a 
Acciaim lançou nos 
States o novo gibi. 

Manto 
SAqRAdo 

O game traz apenas 
o início da saga da fa¬ 
mília Fireseed, que há 
gerações tem a guarda de um manto sagra¬ 
do e protege o portal entre a Terra e a Ilha 
Perdida. A trama começa quando o maligno 
“The Campaigner” ameaça invadir a Terra. 
Para impedir o desastre, você entra em ação 
no papel de Turok Fireseed. 

Turok surpreende desde o início e se 
faltava um game para mostrar o po¬ 
tencial do Nintendo 64 esse é o 

game. Vale a pena dar uma jogadinha 
na locadora e você ainda pode usar as se¬ 

nhas espertas que damos nesta edição 
(veja na seção Dicas). 

O estilo do jogo é o mesmo de Doom - 
com visão em primeira pessoa - e Turok só 
aparece no início. O tiroteio acontece em 
ambientes totalmente tridimensionais. O 
detalhismo dos cenários e personagens e 
os efeitos especiais conferem um nível de 
realismo impressionante. 

O jogo é longo e cheio de segredos. Pro¬ 
cure terminar encontrando todas as cha¬ 

ves secretas para ter uma 
v 4,., bela surpresa! 

Esta e uma das mais poderosas armas 
alienígenas. Seu arsenal aparece flutu¬ 
ando no lado esquerdo da tela 

TUROK 
Dinosaur Hunter 

Acão/Tiro, daAccIaim, 1 jogador. 
Save no cartucho de memória 
GamePak. Já nas prateleiras. 

Game de tiro no 

ma de suspense. A jogabiíidade 
é ótima e explora o potencial do 
novo joystick. 
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IMHA m 
Alt PI 

BOOGERMAN. 

BATMAN FOREVER . . 

FÉRIAS ASSOMBRADAS 

A ILHA DA GARGANTA 

.s$ 99,00 
RS 89,00 
r$ 89,00 

K ^ / Pe( 
SIM CITY. 

DOOM. 

JUNGLE STRIKE. 

SUPER BOOMBERMAN 2 

CORTADA. 

KIRBY SUPER STAR . . 

LIGEIRINHO - LOS G . 

MICHAEL J. CHÃOS . . . 

PITFALL THE MAYAN . . 

PREHISTORIK MAN 

SCOOBY-DOO MISTERY 

SUPER MARIO RPG . . 

.K 79,00 
.b$ 99,00 
.rs 89,00 
R$69,00 
.r$79,00 
r$79,00 
r$99,00 
r$99,00 

COLLEGESLAM . 

NHL STANLEY CUP .... 

SUPER SOCCER. 

TETRIS ATTACK. 
a 

KYLE PETTY RACING . . . 

ROCK N' ROLL RACING . 

CLAY FIGHTER 2 . 

P. RANGERS FIGHTING . 

PRIMAL RAGE. 

SPAWN . 

F-ZERO. 

PILOT WINGS. 

SUPER MARIO KART.... 

SUPER METROID .... 

TETRIS & DR. MARIO . . 

GAME BOY 
CLASSIC 
apenas 

R$ 114,00 

V GAME BOY 
' %%/ POCKET 

apenas 

I R$ 149,00 

WAR10 BLAST 

KILLER INSTINCT.* 49 00 

STREET FIGHTER 2_SS 49 00 

SAMURAI SHODOWN . . 

* 49 00 TOSHINDEN . 49 00 

JAME BOY 

TRANSPARENTE ALLEY WAY 
apenas 

R$ 89,00 TETRIS ATTACK 

- ,H3 ^ PINBAIL FANTASIES ... W.00 

•« 29,00 

ACEITAM 
SUPER RC PRO AM 

BARBIE GAME GIRL .. . H 99 OC 

DONKEY KONG. 00 

DONKEY KONG LAND 2 . $9 00 

KID ICARUS . . .w 79,00 

KIRBYS DREAM LAND .15 00 

KIRBYS DREAM LAND2 4 00 

LITTLE MERMAID. 

MEGAMAN2 . 

MEGAMAN4. <1 > 

SUPER MARIO LAND I .RS v 00 

SUPER MARIO LAND 2 . 1 00 

WARIO LAND . > 

CARTÕES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE 

ENTREGA 
IMEDIATA UGUE JÁ: (011) 7295-9666 E RECEBA 

EM SUA CASA 

(Nintendo) QlREÇTSHOPPING 
Fabricado no Brasil. 

TAMBÉM NA INTERNET 

http://www.dshop.com 



Nas batalhas aéreas, você pode usara visão normal 
(foto no alto). Mas a visão de simulador toma o jogo 
muito mais rápido 

Sludows of 
tNe Empire 

Ação/Tiro/Simulador, da Lu¬ 
cas Arts/Ninlendo, 1 jogador. 
Save no próprio cartucho. Já 
nas prateleiras. 

fTWTl Game comple- 

Momento clássico 
da série: amarrando 
as pernas do AT-AT 

de trem na 

fase exige 

Outro jogaço, com 
boa variedade de 
gêneros de jogo e 
diversão garantida 

r\ O mais novo game da série Star Wars 
F ■\ é espetacular! Os caras consegui¬ 

ram conjugar quatro gêneros dife- 
IPrentes em dez fases. Na primeira, a 
natalha é aérea, como em um simulador 

de vôo. As fases 2,4,5,7,8,9 são pareci¬ 
das com as de Dark Forces: tiro com visão 
em primeira pessoa. A terceira e a décima 
fases são de batalhas espaciais e você 
controla um canhão laser. Na fase 6, você 
está no comando de uma moto animal, 
com uma sensação de velocidade absurda. 
O mais impressionante é a perfeita ambi- 
entação em 3D do cart. 

PROTEjA LulíE 
Pela história da série, a trama do game 

está situada entre o O Império Contra- 
Ataca e Retomo dejedl Você vive o mer¬ 
cenário Dash Rendar e tem como objetivo 
proteger Luke Skywalker das garras do 
Dark Prince Xizor. . ^— 
Entre as fases, você : 
acompanha a história ! 
completa. Confira! * 
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D I ST AQVES R$ cada 

REAL BOUT 
FATAL FÜRY SPECIAL SHODOWN4 FIGHTERS '96 

CADA 

TAMBÉM NA INTERNET 

http://www.dshop.coni 

NEO GEO CD. TEM VM IAPONES 
5VEREND0 INVADIR SVA CASA 

DETONE OS JOGOS MAIS 

POPULARES DO ARCADE JA VEM COM 2 CONTROLES 
I <S JOGOS GRÁTIS.* EM SUA CASA. AGORA 

COM UM PREÇO IMBATÍVEL 

E GARANTIA DE 6 MESES. 
IJptjx r$ 50,°° 

ou 3x R$ 150,00 

RS CADA 
SAMURAI SHODOWN 2 I SUPER SIDEKKKS 2 I TOP HUNTER K1NG OF FIGHTERS *94 

SAMURAI SHODOWN 1 I WIND JAMMERS ■ ART OF FIGHTING 2 1 LAST RESORT 

ALPHA MISSION 2 V BURNING FIGHT I ART OF FIGHTING 1 1 WORLD HEROES JET 

I MAGICIAN LORD 

1 V1EWPOINT 
I BLUE JOURNEY 

FRETE INCLUSO PARA O ESTADO DE SÃO PAULO. ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO 

AGORA (011) 7295-9666 
E PAGAMENTOS EM CHEQUE 

E RECEBA 
EM SUA CASA 



^ Jogos em Rede ^ 

Enfrente 
Enquanto nossos computadores 

se tornam mais rápidos e pode¬ 

rosos, um novo tipo de inimigo está 

ficando comum: um adversário 

real, de carne e osso e com deci¬ 

sões próprias. Diferente do inimi¬ 

go controlado pela máquina, que 

possui movimentos regulares e pre¬ 

visíveis, ele pode ser tão - ou mais 

- ardiloso e esperto que você. Ma¬ 

luco, não? São games e mais games 

com possibilidades para se jogar 

em rede, modem e, principalmen¬ 

te, pela Internet. 

O COMEÇO 
Doom foi o primeiro game a ser 

disputado nesse esquema. Com 
ele era possível que duas pessoas 
jogassem através de um cabo 
serial (ligando dois computadores 
por uma saída traseira no micro); 
por modem (ligando dois compu¬ 
tadores pela linha telefônica) ou 
em rede local, onde até 4 pessoas 
passavam horas jogando no escri¬ 
tório (pois era o ànico lugar onde 
havia uma rede local) quando o 
chefe não estava... 

Depois de Doom, dezenas de jo¬ 

gos seguiram a mesma receita. Atu¬ 

almente, quase uma centena de 
games pode ser jogada via Internet. 

A FeBre 
Virou mania! Ora, onde mais 

você poderia encontrar alguém 
com vontade de jogar Warcraft às 
4h00 da manhã? Procurando em 

canais de chat e nos sites de games, 
sempre se encontra um “doido” 

para encarar um pega!! 
E como a Internet permite que 

centenas de jogadores estejam 
conectados ao mesmo tempo, 

verdadeiros batalhões se encon¬ 
tram para ver quem é o melhor... 

Como se conectar 

O ideal é ter um micro que te¬ 
nha pelo menos uma configuração 

média. Ou seja, 486DX4100MHz, 
16 Mb RAM, placa de som, 

joystick, Win95 e - importante! - 

um bom modem de, pelo menos, 
28.8 kbs. Depois, é preciso ter o 

game - pode até ser a versão Share¬ 

ware (aquela que é de graça, não 

precisa ser registrada, mas que não 
é completa e pode durar um tem- 

SímuIacJores <Je voo Esporte e Luta 

EF2000, Top Gun, Confirmed Kill, WarBirds. 

Os simuladores de voo estão provando que são os games onde há mais 

vantagens quando jogados pela Net. Nos jogos já existentes, você pode 

montar um esquadrão com seus amigos e fazer missões reais usando avi¬ 

ões da Segunda Guerra. Poderá pilotar um caça ou bombardeiro utilizan¬ 

do a mesma tecnologia de mais de 50 anos atrás. Um prato cheio para 

quem curte o realismo dos simuladores... 

NascarRacing, Super Karts, Links, VR ?oo\, Mortal Kombat 3. 

Os jogos de esporte e de luta são os maiores beneficiados pela Internet, pois 

nada substitui um adversário de verdade. O problema é que tais jogos precisam 

enviar uma grande quantidade de informações pela Internet em um tempo muito 

curto e as linhas ainda são lentas para isso. Teremos que esperar até que surjam 

games que simplifiquem seus processamentos de dados ou que as linhas telefô¬ 

nicas melhorem de maneira eficiente e generalizada. 

ACAO GAMES 



imigos 
po limitado) - e um bom provedor 

para a Internet para garantir um 
acesso mais rápido. 

PROCj RAMAS dE 
CONEXÃO 

Como vários desses jogos são 
um pouco antigos, é preciso tam¬ 
bém usar um programa espe¬ 

cífico para fazer a conexão e con¬ 
trole do jogo pela Net. Na práti¬ 

ca, isso significa “transformar” 
os protocolos IPX em protocolos 

TCP/IP. O IPX é a linguagem que 
os micros utilizam para se comu¬ 

nicar em redes locais. Os games 
“antigos” já previam essa forma 

de conexão. O TCP/IP é a lingua¬ 

gem de comunicação da Internet 
e que só os games mais recentes 

já entendem de cara. O proble¬ 

ma é que esse “entendimento” 

depende de uma conexão de 32 
bits com a Internet. E é por isso 
que você deve usar o Windows 
95 ou o NT. 

Os programas mais comuns pa¬ 
ra fazer a transformação do IPX 

para TCP/IP são o Ten (http:// 

www.ten.net), o Kali (http:www.kali. 
com.br/index.html) e o MPlayer (http:/ 

/www.mplayencom). Use o Kali: ele é 
compatível com a maioria dos games 
e há versão em português para 

download. Com tudo isso, bastará 
acessar a página de um provedor ou 
softhouse que tenha o game que você 

quer jogar, retirar (fazer o download) 

a versão Shareware, instalá-la e sair 
detonando. E boa sorte!! 

Descubra o prazer de jogar em rede. 
Éfácil, divertido e diferente 
Por Mario Câmara 

dacfc HEIO t'sr a «ou «atu oritr >9 

idUjMSr 

»- TlátuIlíS FASTESr way to artarKaU'' 

a i-s í«T,cvt Internet aannna tyta in ti-.e Vfcrrfd with ovcr SC .COO asm- Mid.100 
tevsrs ir. r 5 coustáti. Kdi «spportí n»rc trames thatt say other Bttectet asswnç 
«ystera, iKtafen* Ajwkk, OigReá r«nmsntf & Caisjecr Cybcrttem, 

Oesce^t' Doccsi 2. Dvwm > í>wto IL üakí Nnktux JD. £>'2000. Ftr* fqfit 
Kc&cnss. Hcrefte. Hescrt, Latfcs uS. M«hw3^jor 2. Metttícr Tnxfc Miâsíw. Mtnfctf 
Kambat i. X*i<w Ríi-sug. XeN.oti Fiçrter Dt*i (XttDiüt). Quake. R»c nftbe TtúA 
SJütflífr* Site, S.*>er sarts Temánu! Vtíoífey, Top Gu:>, VR P00L Wasífaft 
Vmsiít 2. tstà otíitrs Th< Kíh syrtens na» in DOS. WWctot 9* MsdftfiKb .W 
evni OSrZ. 

Nestes sites ^ 
r você retira os progra-' 

mas para jogar em 
rede. Acima, você vê a 

primeira tela 
do Kaii e ao lado 

JL. “V- , 

il-fi 
r: . 
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mm 

EsTRATEQÍA RPC 

Meridian 59 

Warcraft, Command D Conquer 1 e 2, Master of 

Orion, Panzer General, Star Craft 

Se seu negócio é destruir, mas usando a cabeça, 
poderá se divertir com vários jogos desse gênero. 
Os requisitos são os mesmos, com a vantagem que 
vários desses jogos não dependem dos programas 
de conexão e controle. Dá para jogá-los diretamente 
do programa, utilizando o servidor do próprio fa¬ 
bricante. http://www.blizzard.com, 

http://www.westwood.com. 

Dark Sun, Diablo, Ultima On Une, Meridian 59. 

Mestres, magos e guerreiros agora podem encon¬ 
trar-se para duelar, trocar itens ou apenas bater papo 
pela Internet. 

0 que está fazendo mais sucesso atualmente é o sen¬ 
sacional Diablo, da Blizzard (http://www.blizzard.com). 
Apenas para você ter uma idéia, ele consegue reunir 
mais de duas mil pessoas simultaneamente. E em breve 
o servidor será aumentado para ampliar essa capacida¬ 
de. A principal vantagem desses games é que, como são 
recentes, todos são facilmente jogáveis via Net, Basta 
conectanse e começar a jogar. 

AÇAO GAMES 

Ação 
Doom, Heretic, Quake, Duke Nukem 3D, Ter¬ 

minal Velocity, Descent, Rise ofthe Triad. 

Se você curte tiroteio pesado e batalhas san¬ 
grentas vai se deliciar por horas sem fim jogan¬ 
do qualquer um desses games. A grande dife¬ 
rença de jogá-los na rede é a possibilidade de 
montar uma equipe. Você e seus amigos definem 
um uniforme e se unem em emboscadas para 
eliminar os concor¬ 
rentes. É nesse estilo 
de jogo que acontecem 
as cenas mais imprevi¬ 
síveis. Adversários que 
se escondem atrás 
colunas e atacam pelas 
costas, cruelmente.... 
Além disso, há outra 
disputa acirrada nes¬ 
sas batalhas: a verbal! 
Os fãs de Quake, por 
exemplo, são os que 
mais trocam provoca¬ 
ções na tela. 
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Usar o Meganet 2 pode ser um gran- 
de barato ou encher a sua paciên- 

IK cia. Depende do que você preten- 
de fazer. O grande barato é jogar 

^com um adversário real: pode acreditar, 
é diferente de jogar contra a CPU da má¬ 
quina. Além disso, o acessório permite en¬ 
viar e receber correio eletrônico pela 
Internet (E-mail). 

LÍ IN ll A OCUpAdA 
Para usar o MegaNet2 você precisa comprar 

o acessório e ainda fazer uma assinatura com pa¬ 
gamentos mensais. A Tec Toy responde por 
tudo: ela é o servidor, organiza os combates e 
encontra um adversário para você após a sua 
conexão. Por enquanto são cinco jogos disponí¬ 
veis: Mortal Kombat 2 e 3, Super Street Fighter 
2, Fifa Soccer 95 e NBA Jam. A rede ainda ofe¬ 
rece algumas páginas de notícias que são 
atualizadas diariamente. 

O Meganet 2 funciona em São Paulo, Rio de 
Janeiro, Belo Horizonte, Porto Alegre e Fortale¬ 
za. Em São Paulo a rede somava duzentos usuá¬ 
rios até o final de fevereiro. 

TesT'Dríve 
dEMORAdo 

Para jogar é preciso inserir um dos cinco 
games citados no adaptador e entrar na rede. O 
seu rival precisa estar conectado com o mesmo 
game. Como o serviço é novo e ainda tem pou¬ 
cos usuários, pode rolar uma demora. Nosso 
teste aconteceu numa quinta-feira à tarde e es¬ 
peramos quase quatro horas para conseguir um 
adversário. Ou seja, não há conta telefônica que 
chegue ou orelha pra agüentar a bronca da famí¬ 
lia. Tentamos com todos os jogos e conseguimos 
um adversário para MK3. 

Foi a glória! Parece que o cara está ao seu 
lado. Às vezes o jogo trava, mas não é nada que 
atrapalhe a partida. Disputamos uma luta com¬ 
pleta, de cinco rounds. Depois de vencer (é cla¬ 
ro!), pudemos conversar rapidamente com o 
cara, mas o sistema corta a conversa para permi¬ 
tir que outra dupla se enfrente. 

Tela de acesso ao jogo: Ela mostra os dois ícones; 
o seu e o do rival, com o apelido de cada um 

ggl11.;! - - 
Sua posonal tdade aparece com o ncme M&2 
qugida você desafia outro jogartnr - escslha 

|3 irmcjjerEfíitaoqtjevocêqM&scr.PrEswane 
r$ Üwziia/Escfjssúa vçr as p^sortal idades e 

: Acima/Ahsnco para mudar as cnres 

Aqui você monta o seu personagem para re¬ 
presentá-lo na luta. Pode ser bicho, gente, o 
que você quiser 

fie ws 
HaTtíonsu. 

Area de noticias: voce curte novidades de ci¬ 
nema, esportes, quadrinhos e Internet 

i ' s 
vmasmoÊÊÈèt- 

Nesta tela você ganha dicas para jogos varia¬ 
dos. Nesta aqui a dica era paraMercs 

^ Ops! - A maioria ^ 
'dos games são antigos. 

O esquema de jogo é 
demorado e não há um 

espaço para que novos 
usuários conhecam os 

k endereços dos . 
demais. 

>Â Ifate Revrsta Acaa Garres 

Testo, tí-çsçp rei Té espaço a para 
L*n argo.} 

É Le(|aL 

Ponto positivo para o sistema de correio ele¬ 
trônico. Ele permite troca de recados entre 
quaisquer usuários da Internet. As páginas do 
Site da Tec Toy de informação trazem assuntos 
interessantes, como notícias de cinema, música, 
esporte e dicas para jogos de Mega. O serviço 
oferece um pequeno espaço para que alguns 
usuários deixem seu endereço para outros, mas 
não dá para você contactar ou combinar jogos 
com muitos usuários, o que é uma pena. Lem¬ 
bre-se de que o MegaNet 2 permite receber ou 

enviar mensagens na Internet, mas não possibi¬ 
lita navegar pela rede. Para isso é preciso usar 
um micro ou o NetLink do Saturno. 
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PC/Dicas 

^ A Sierra conseguiu driblar 
as restrições de memória 

marcou um golaço 
■F com A Puzzle of 

Flesh. Os caras conse- 
Y guiram fazer o game com 
todas as cenas filmadas e os cinco 
CDs foram bem aproveitados. Só 
pequenas cenas de tela de com¬ 
putador e um diagrama de circui¬ 
to no final não são filmados.-O 
resto é pura câmera nervosa. 

Apesar da intenção de apresen¬ 
tar um enredo forte, a história é 
meio água-com-açúcar. As cenas 
violentas não assustam ninguém. 
Já as cenas de sexo, são picantes 
até demais. Mas é só! A trama 
está cheia de textos, cartas, bulas 
e relatórios muito longos para fi¬ 
car lendo a toda hora. Deve ser 
por isso que os programadores 
calcularam o tempo de jogo em 
25 horas. 

asoft. Já nas prateleiras. 
I Configuração Mínima: Pent 

i Sound Blasterou 

cienteeatrama 
é bem construída. Orna 
blema é a repetição de cenas. 

FÁcil cJe 
joqAR e saLvar 

A trama psicológica se torna 
mais envolvente se você tiver paci¬ 
ência e conhecimento para enten¬ 
der os textos e a fala dos caras, às 
vezes sussurrada e empastelada. 
Mas a mecânica do game é sim¬ 
ples: basta usar o mouse. Há um in¬ 
ventário para guardar as coisas que 
você encontra no caminho e dá 
para salvar vinte bons momentos 
do jogo. Na tela Gravar, há uma 
Bookmark. Salvando-a você sem¬ 
pre recomeça de onde parou. Tam¬ 
bém há uma opção para rever ce¬ 
nas. Logo que a cena rola no jogo, 
ela aparece relacionada em um 
menu no canto superior esquerdo 
da tela. Basta escolher a cena que 
quer rever e clicar sobre ela. 

Redetíções 

boDAS 
Um detalhe maçante do game é 

que algumas cenas que sempre 
acontecem por serem de transição 
(como ir do quarto para a sala ou 
entrar na Wyntech) são também 
sempre as mesmas. Ou seja: quer 
esteja alegre, quer aborrecido, a 
expressão de Curtis não 
muda. Isso que- ^ " ' 
brao clima... X*® 

Certos 
movimen¬ 

tos (como 
ler cartas) 

são sempre 
iguais 

Até o final, 
Prímeíro 
CApÍTulo 
No apartamento de Curtis Craig, 

abra o criado-mudo e pegue a cha¬ 
ve de fenda, o chocolate (granola 
bar) e a fotografia. Clique no espe¬ 
lho. Saia do quarto e vá para a por¬ 
ta da frente. Cheque a caixa de 
correspondência e vá para a sala. 
Clique na gaiola da ratinha Blob 
para visitá-la. Pegue no inventário 
as cartas que Curtis acabou de re¬ 
colher e clique nele. Pegue a foto 
sobre a mesa da sala. Vá até a entra¬ 
da do apartamento. Clique na por¬ 
ta para abri-la. Ôpa! Curtis esque¬ 
ceu a carteira. 

Volte para a sala. _Clique no sofá. 
Curtis se ajoelhará e verá a cartei¬ 
ra fora de alcance. Vá à gaiola e 
pegue a pequena Blob. Use-a no 
sofá. Agora use o chocolate para 
chamar Blob de volta. Bingo! Você 
pegou sua carteira! Vá para 
Wyntech, Olhe na carteira de 
Curtis, pegue o cartão de identifica¬ 
ção e coloque-o no inventário. Use 
o no leitor da porta da Wyntech 
Você está no Escritório Central 

Clique no bebedouro. No cor 
redor ao lado do bebe 

douro fica a porta do 
escritório de Paul 
Warner! Entre e vá 
para a saleta da 
Jocilyn (é a que 

tem vários vasos de 
plantas). Fale com ela 

e mostre-lhe as fotos. 

ED GAMES 

em 10 horas 
Vá para a saleta do Tom _](é a que 
tem um monte de chaves dependu¬ 
radas). Fale com Tom. Use sua car¬ 
teira e seu cartão de identificação 
nele. Vá conversar com Therese 
em sua saleta, ao lado da janela. 
Use o cartão postal nela. Vá para a 
saleta do Bob (a que tem um casa¬ 
co dependurado). Fale com ele. 
Saia e tome um copo d’âgua no 
bebedouro. Entre na sala do 
Warner. Clique no computador 
para visualizar melhor a mesa. 
Clique na foto. Clique na gaveta. 

Saia e volte para a sua saleta 
única que está vazia) à direita da do 
Bob. Clique na cadeira. Olhe a foto 
da Blob e o bloco de anotações. 
Clique no telefone. Ligue para 
Jocilyn no número 6992. Ligue 
para o Trevor (6125) e depois para 
oTom (6120), para Therese (3038) 
e para o Warner (6996). Clique no 
computador. Sua senha é BLOB. 
Ligue novamente para Trevor e 
depois vá até a saleta dele. É a que 
tem um monte de globos terres¬ 
tres. Fale com Trevor. Mostre-lhe 
as fotos e o cartão postal. Use o 
cartão de identificação nele. Volte 
para sua saleta. 

Clique no computador. jClique em 
Employees. Clique na pasta Curtis 
C para ver em qual documento 
Curtis (você!) está trabalhando. 
Clique em Venimen_Sagawa para 
lê-lo. Clique nas outras pastas para 
ver o que rola nos outros micros. 
Volte para seu trabalho e clique 



CApÍTtlo 
No apartamento de Curtis, vá 

para o quarto, clique no espelho e 
vá para a porta de entrada. Pegue a 
correspondência e vá para a sala. 
Use a correspondência no Curtis. 
Clique na gaiola de Blob para dar- 
lhe bom dia. Clique na estante de 
livros e na foto que está bem ao 
lado. Use o cartão da Dra. Harburg 
no telefone para marcar uma con¬ 
sulta. Vá para Wyntech. Fale com 
Jocilyn, com Trevor e com Therese. 
Clique na porta do Escritório Cen¬ 
tral para ir ao corredor de entrada 
da Wyntech. Clique na porta ao 
lado e entre na sala de Paul Warner. 

Pegue o pedaço de papel no chão. 
Clique na porta e entre no Escritó¬ 
rio Central. Fale com a policial e 
depois entre duas vezes na saleta 
do Curtis. Vá para o Dreaming 
Tree. Fale duas vezes com Jocilyn. 
Clique em Therese até ela marcar 
um encontro com você. Volte para 
o apartamento. Olhe a ratinha e a 
estante. Vá clicar o espelho no 
quarto. Vá para a Wyntech. Seja 
expulso pela policial. Volte e vá 
para a saleta do Tom. Use o telefo¬ 
ne dele, ligue para Warner (6996) e 
vá encontrá-lo. 

várias vezes nele, até Curtis come¬ 
çar a alucinar. Após a alucinação 
clique no monitor. Ligue para o 
Trevor, no 6125. Clique no micro 
novamente e acione o ícone de e- 
mails, no canto inferior esquerdo. 
Leia as mensagens e responda a do 
Trevor e a da Jocilyn. 

a Porta 
que fica em frente à entrada do Escri¬ 
tório Central. Vá para o fundo da 
sala, à direita. Clique nas caixas, na 
portinhola e na fechadura. Use a 
chave de fenda na porta. Volte para o 
Escritório Central e vá para a saleta 
do Trevor. Vocês vão conversar, al¬ 
moçar no restaurante Dreaming Tree 
e retomar à Wintech. Volte para a sua 
saleta e tente abrir o documento 
Venimen no micro. Aparecerá um 
quebra-cabeça: a solução é a palavra 
RATBOY. 

Vá para a saleta do Bob 
com ele. Vá conversar com Therese. 
Vá para Sala de Rede. Assista o assé¬ 
dio da Therese e volte para sua 
saleta. Acesse o micro e o documen¬ 
to Venimen. Clique sobre o docu¬ 
mento. Vá para o Dreaming Tree. 
Fale com Jocilyn e com o garçom até 
que você não consiga mais fazer 
isso. Volte para seu apartamento. 
Clique na Jocilyn para... 

Por Betto D’Elboux 

Sexo, suspense 
e terror num game 
totalmente filmado 

Essa é a Dra. 
Harburg, sua 

psicóloga. Você 
deve conversar 

bastante com ela 

Na manicômio, a melhor maneira de 
fugir é causando confusão 

Olha o estado em que ficou o espelho 
da sua casa. Calma que é só alucinação 

A “delegada” é brava!Ela sempre dá 
broncas e bota você pra 

Therese parece ser uma boa garota. 
No verdade ela é um perigo!! 

Clique sobre a mesa. _JOlhe a foto e 
o documento no micro e saia da 
mesa. Olhe para a placa Carpe 
Diem na parede. Volte para a mesa 
e abra a gaveta. Pegue a chave. 
Volte para o Escritório Central e vá 
para a saleta do Bob. Clique na ca¬ 
deira para pegar um botão do casa¬ 
co de Bob. Vá para Sala de Rede. 
Mova novamente ás caixas. Use a 
chave na porta. Dentro da sala se¬ 
creta, clique no arquivo. Pegue a 
caixa de ferramentas na gaveta e 
feche o arquivo. Saia daí e volte 
para o apartamento. 

Use a caixa em Curtis. |Pegue a 
pasta de arquivo e o pedaço de ves¬ 
tido que está lá dentro. Clique na 
caixa de novo e encontre o compar¬ 
timento secreto. Vá para o consul¬ 
tório da Dra. Harburg. Olhe o 
snowdomesobre a mesa dela. Con¬ 
verse com a médica, mostre-lhe as 
fotos, o cartão que recebeu da 
Therese e a pasta de arquivo. Use o 
pedaço de vestido nela, duas vezes. 
Use o botão na doutora. Clique o 
cartão de visitas dela nela mesma 
para marcar uma nova consulta. 

Max. Vá para a danceteria Borderline. 
Mostre o cartão postal para o leão-de- 
chácara. Dentro do clube, clique na 
“gatinha” que está no balcão. Vá para 
a sala de descanso e converse com 
Therese até que ela ofereça uma bebi¬ 
da. Beba. Quando o cara com roupas 
de couro perguntar por um voluntá¬ 
rio para piercing, clique nele. Volte 
ao apartamento depois do rala-e- 
rola com a Therese. Clique no um¬ 
bigo de Curtis. 
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PHANTASMAGORIA 2 

Não se assuste com a foto: a bela Jocilyn gosta de Curtis e no final, se você 
quiser, ambos terminam juntos 

Terceiro 

CapítuIo 
Olhe-se no espelho e vá para a 

sala. Atenda o telefone quando ele 
tocar. Clique na gaiola para falar 
com a Blob. Pegue a correspondên¬ 
cia e leia-a. Vá para Wyntech. Entre 
na Sala de Rede e olhe a portinho¬ 
la. Pegue o martelo sobre a mesa. 
Vá para o Escritório Central. Veja a 
briga entre a policial e o Warner. 
Entre na saleta de Curtis e acesse o 
micro. Leia os e-mails. Responda os 
de Trevor, Jocilyn e Therese. 
Clique em Archive. A senha agora 
é CARPE DIEM (com o espaço en¬ 
tre as duas palavras). Leia o docu¬ 
mento Threshold.doc. 

senha 
para Access.doc é INFECTION. A 
senha para Energy.doc é 
REVELATION. A senha para 
Curtis.doc é DESECRATION. Ligue 
para o Trevor (6125) e para Jocilyn 
(6992). Vá falar com Trevor em sua 
saleta. Vá para a saleta da Therese 
e fale com ela. Vá para a saleta do 
Bob. Olhe a caixa sobre a mesa. Vá 
para a saleta da Jocilyn. Fale com 
ela duas vezes. Clique na porta da 
sala do Warner. Ouça a briga e vol¬ 
te para a saleta de Curtis. 

Volte para a sala do Warner. 
vai parar no Hospital Psiquiátrico. 

Fale com a enfermeira. Clique em 
Curtis e depois clique no cinto, ten¬ 
tando escapar. Distraia a enfermei¬ 
ra chutando a bolinha verde que 
outros pacientes estão usando para 
brincar. No meio da confusão, 
clique novamente em Curtis e de¬ 
pois no cinto. Clique na porta do 
hall para fugir. Vá para o aparta¬ 
mento. 

Use a caixa de ferramentas 

Curtis. Olhe para o martelo que 
está no inventário (utilizando o 
olho que aparece no canto inferior 
direito da tela). Com esta tela aber¬ 
ta, pegue a chave de fenda e use no 
martelo. Utilize essa nova combina¬ 
ção na caixa de ferramentas. Leia a 
carta do pai de Curtis. Vá para o 
Dreaming Tree. Fale com Trevor 
até ele ir embora. Vá para o consul¬ 
tório da Dra. Harburg. 

lhe as fotos e o cartão de Therese. 
Use a pasta de arquivo, o pedaço de 
vestido e o botão na doutora. Mos¬ 
tre para a Dra. Harburg a carta do 
pai de Curtis duas vezes. Vá para 
Borderline. Fale com o cliente do 
balcão. Vá para o apartamento. 
Clique na Therese para falar com 
ela. Vá para o quarto. Clique em 
Therese tanto quanto for possível. 
Assista... 

Quarto 

CapítuIo 
Fale com a policial até que ela 

saia. Use o cartão da Dra. Harburg 
no telefone e marque uma consul¬ 
ta. Clique na gaiola da Blob três 
vezes. Olhe a estante. Pegue a cor¬ 
respondência e leia-a. Vá para a 
Wptech. Vá para a saleta do Tom 
e seja expulso pela policial. Vá ao 
Dreaming Tree. Fale com Trevor 
até que ele vá embora. Volte para 
Wyntech. Clique na porta da sala 
do Warner, mas a policial não lhe 
deixará entrar. Vá para o consultó¬ 
rio da Dra. Harburg. Fale com ela 
até Curtis sair. 

Volte ao apartamento. |Atenda 
quando alguém bater à porta. Fale 
com Jocilyn até ela ir embora. Pe¬ 
gue o grampo sobre a mesa. 
Retome à Wyntech. Use o grampo 
na porta da sala do Warner que fica 
no corredor de entrada da 
Wyntech. Use a chave de fenda 
para abrir a fechadura da gaveta. 
Pegue o papel e o livro de códigos. 
Entre no micro do Warner e acesse 
como CurtisC. Leia o e-mail do 
Trevor para descobrir uma senha. 
Desfaça a conexão (clique na lua no 
canto inferior esquerdo) e 
reconecte agora como Paul Warner. 
Use a senha CARPE DIEM (não 
esqueça o espaço). Clique no ícone 
que mostra dois computadores, no 
canto inferior esquerdo da tela, 
para acessar o SecureCon. 

Aumente o nível de acesso 

Curtis para 3. A senha para essa 
operação é BLACKLOTUS. Leia o 
papel e o livro que você 
retirou da gaveta. Saia da 
sala do Warner e vá para o 
corredor de entrada da 

Essa cena é a mais 
quente do game: Therese 

acorrentou você, está 
com um chicote na mão 

e agora... 

Wyntech. Use seu cartão de identi¬ 
ficação no leitor da porta de vidro, 
ao fundo. Use o cartão para entrar 
no elevador. Agora você está no 
corredor do subterrâneo da 
Wyntech. Clique na porta do fim do 
corredor. No próximo corredor, 
clique na trouxa de roupa que está 
no chão e na porta ao fundo. No 
terceiro corredor, clique no cami¬ 
nhão de brinquedo e na porta ao 
fundo. No próximo corredor, clique 
no cobertor que está no chão e na 
porta à direita. Perto da porta, 
clique na caixa que está abaixo do 
sinal B64. 

Clique nas chaves 

de 

_Jaté formar o nú¬ 
mero 10958. Entre na Sala de Com¬ 
putadores. Clique no computador 
para ligá-lo. A senha agora é 
ROSETTA. Converse com os aliens 
utilizando os botões da direita. Não 
se preocupe com as respostas. 
Cedo ou tarde ele irão convidá-lo 
para entrar no Threshold. Não ten¬ 
te entrar no Threshold, ou o malig¬ 
no Dr. Marek irá pegá-lo. Saia refa¬ 
zendo o mesmo caminho por onde 
entrou. Vá para Borderline. Fale 
com Therese na saleta e beba o 
drinque. 

KllliiTlWfffôl o fundo da dance- 
teria. Um “segurança” com uma 
coleira no pescoço não deixará 
Curtis entrar. Mostre-lhe o convite 
que Therese enviou pelo correio e 
entre. Clique nos azulejos até que 
todos os pedaços verdes fiquem no 
centro. Clique no meio da figura e a 
porta se abrirá. Clique na corrente 
que está balançando e depois na cor- 
tina vermelha ao fundo. Divirta-se!!! 
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Quinto 

CapítuLo 
No apartamento, clique na poli¬ 

cial para falar com ela. Olhe a gai¬ 
ola de Blob e perceba que ela fugiu. 
Fale com a policial até ela ir embo¬ 
ra. Clique na gaiola de novo para 
certificar-se de que tudo está bem. 
Vá para o quarto e clique no espe¬ 
lho duas vezes. Pegue a carteira na 
gaveta. Vá para entrada do aparta¬ 
mento e pegue a correspondência. 
Vá para a sala e leia a carta. Use o 
cartão da Dra. Harburg no telefone 
e converse com ela. 

Vá para o consultório. 
fone que está pendurado na mesa. 
Clique para ver o que aconteceu 
atrás da mesa. Quando o guarda da 
segurança não estiver olhando, corra 
para porta. Vá para Wyntech. Na 
saleta de Curtis, clique no computa¬ 
dor duas vezes. Vá para a saleta de 
Bob e clique no teclado. Vá para a 
saleta de Tom. Clique no computa¬ 
dor. Vá para a sala do Warner. Acesse 
o computador como Curtis, leia todas 
as novas mensagens e saia. Acesse 
novamente como Warner e leia o 
documento Goldmine.doc na pasta 
PaulW. Clique em GRAPHIC, depois 
emPRINT. 

Leia o documento 
DOC. Saia e vá para Sala de Rede. 
Após o último suspiro de Trevor, 
clique duas vezes para pegar seu 
cartão de identificação. Saia da Sala 
de Rede e, usando o cartão de iden¬ 
tificação do Trevor, vá para a Sala de 
Computadores no subterrâneo. 
Acesse o computador com a senha 
ROSETTA. Converse com os aliens 
até a porta do Threshold se abrir. 
Vá até o leitor de cartão do 
Threshold e passe o cartão do 
Trevor. Aperte o segundo botão a 
partir da esquerda. 

Entre no Threshold. |Clique no 
computador. Quando Paul entrar, 
converse com ele até o monstro 

Dê uma 
sacada no 

olho do 
alien. Essa 

criatura 
pavorosa é 
a culpada 
por tudo 
de ruim 

que 
acontece a 

você 

chegar. Depois, fale com o monstro 
até ele tentar eletrocutar Curtis. 
Clique rápido no computador para 
escapar e entrar no Alien World. 
Pegue um pouco da lama marrom 
do caule verde superdesenvolvido. 
Desça. Embaixo há quatro aliens, 
mas você só consegue pegar três 
por vez. Localize e pegue o alien- 
ferradura, alien rabudo rolante e o 
alien starfish. Pegue também um 
pouco do fungo que os aliens bri¬ 
lhantes estavam comendo. No in¬ 
ventário, combine o alien-ferradu- 
ra com alien starfish para criar uma 
nova criatura. Agora que você só 
tem dois aliens, pode capturar mais 
um. Siga à esquerda para o buraco 
até achar a Sala Elétrica. Localize o 
alien brilhante e use o fungo para 
atraí-lo. 

Pegue-o enquanto come o fungo. 
Siga em frente. Clique com a nova 
criatura na eletricidade branca (na 
parte que parece uma cachoeira de 
eletricidade) várias vezes com o 
botão esquerdo do mouse. Dê um 

clique com o botão direito para 
abrir um buraco. Siga em direção a 
eletricidade verde. Siga através do 
túnel para o quarto de Curtis. 
Clique no Curtis putrefato até que 
você surja no hospital psiquiátrico. 
Clique na bandeja de instrumentos 
e pegue a seringa. Vpcê vai parar no 
Dreaming Tree. Clique na arma da 
Jocilyn para desarmá-la. Você vai 
para Wyntech que está cheia de 
mortos-vivos. Clique rápido na seta 
que indica para baixo e pegue o 
cartão de identificação. 

Use o cartão de identificação 
elevador. Você vai para Borderline. 

Clique na alavanca próxima a mão 
direita de Curtis. Clique na mamãe. 
De volta para o quarto de Curtis no 
Alien World, clique novamente no 
Curtis putrefato para arrancar o 
que lhe mantém vivo. Pegue tam¬ 
bém a meleca que está atrás à es¬ 
querda. Vá através do novo buraco 
na parede para sala inferior. No in¬ 
ventário combine a meleca e a 
lama. Siga para a esquerda e use 
esta nova gosma no caule, que está 
quebrado, para repará-lo. Suba. 
Use o alien brilhante no Threshold 
para energizá-lo. Clique na mesa 
do circuito para aproximá-la. Agora 
siga o esquema da tabela. 

Esquema do cbrcuíto do AIíen Woidd 
1 - Seguindo o esquema de combinação de cores que está no canto esquerdo e no base do circuito, conecte 
os fios do elemento azul. 

- Clique uma vez no botão com a pequena seta vermelha. 
- Clique no círculo partido até que a abertura fique na posição similar a 10h00. 
- Clique na mamoninha vermelha no alto para carregar o primeiro estágio. 
- Clique novamente no círculo partido, até a posição de 2h00. 
- Clique na mamoninha vermelha para carregar o segundo estágio. 
- Clique o círculo partido para a posição de 5h00. 
- Clique na mamoninha vermelha para carregar o terceiro estágio. 
- Clique no triângulo até a bolinha vermelha ficar no canto inferior direito. 

10 - Clique no raio do centro do circuito para atingir a bolinha vermelha. 
11 -Clique no triângulo até a bolinha amarela ficar no canto inferior direito. 
12 - Clique no raio do centro do circuito para atingir a bolinha amarela. 
13 - Clique no triângulo até a bolinha azul ficar no canto inferior direito. 
14 - Clique no raio do centro do circuito para atingir a bolinha azul 
15 - Clique nas alavancas da parte de baixo na seqiiência: vermelha, amarela e azul 
16 - Repita as operações do item 8 até o 15. 

Quando o circuito estiver completo, volte através do Threshold. Agora você escolhe o final: Se quiser ter¬ 
minar como humano, clique na Jocilyn. Se quiser terminar como alien, clique no Threshold. 
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Cheats • Estamos fornecendo uma porrada de códi¬ 
gos que permitem mexer em praticamente tudo no 
game. Os códigos devem ser inseridos com o jogo 
pausado ou antes de começar, na opção Enter Cheats: 
RBNSMTH • Todas as armas, munição infinita, mos¬ 
tra os créditos, Big Head Mode e invencibilidade. 
FDTHMGS - Créditos do game. 
THSSLKSCL - Spirit Mode (os inimigos se movem 

lentamente). 
SNFFRR- Cria um clima de 

Discoteca comluz 
estroboscópica e 
globo de espelhos. 

CMGTSMMGGTS - 
Todas as armas. 

Wlanowar in 
Heavy metal 
Passwords geniais - Com estas senhas você ganha 
o nível máximo de armadura, boost (para voar), ar- 

| mas e 99 vidas. Para tudo isso, insira estas passwords 
i na tela respectiva 
! Um jogador ■ End Levei - 
j C04A770777777 
| 7777777777777 

I Dois jogadores - End Levei - 
I C02A77X777777 
I 7777777777777 

PLAYSTATION 

b adiator 
Muro invisível - Esta é para colocar um muro de 
vidro ao redor da arena. Termine o game na dificul¬ 
dade quatro ou maior e você ganhará a opção Wall. 
Ative-a na tela de options _ 
e pronto! Nenhum luta-— ^ 
dor será jogado 
para fora da 
arena. 

Warp Zones - Duas senhas espertas, para inserir na 

tela de passwords. 
XZOOMMERKB - Depois, basta apertar«- + Start, 
em qualquer momento do jogo, para 
que Bubsy vá para diversos lugares 
do mapa. 
XURASNAKER - Faz com que 
Bubsy fique parecido com o 
personagem Snake do filme 
Escape from L.A (Fuga 
Los Angeles). 

PLAYSTATION 

}ubb e Bobb e 

Incremente o game - Veja como entrar no Debug 
Mode e jogar o game original do Árcade. Faça as 

seguintes seqüências na tela do título. 

Debug Mode 11 ^ t ■» 4* <- ^ t I. De¬ 
pois aperte R2 para entrar no Debug durante o jogo 
Original Game Mode 
game original vá aparecer nas fases 20,30 e 50. 

AÇAO GAMES 



Liberou geral ■ Confira esta batelada de dicas 
que aumentam o tamanho dos carros, dão 
invencibilidade, munição infinita e muito mais. 
Cada bloco se refere a um dos três games do CD. 
Atenção: todas as seguintes seqüências devem ser 
feitas com o game pausado. 

Die Hard 2: Die Harder 

Editor de mapas, invencibilidade e seleção 
de armas - Segure R2 a aperte f 4», ■. 
Depois é só apertar Start para o editor de mapas 
e * para a seleção de armas. 
Modo esqueleto • Segure R2 e faça I,", ±,4-, 
Tire a pausa e todos os humanos se tornam es¬ 
queletos. 

Die Hard with a 
Vengeance 

Big Mode - Segure R2 e faça e, a, Solte 
a pausa e os carros ficam grandes. 
Desligue o relógio e acione a seleção de fa¬ 
ses - Segure R2 e aperte «- t 4, ■. Solte a 
pausa e aperte Start no segundo joystick para aci¬ 
onar seleção de fases e o relógio. Depois aperte 

ou para mudar de nível e ± para ativar ou 
desligar o relógio. 
Small Tire Mode - Segure R2 e faça 1 
■, 4. Volte à ação e o seu carro se moverá mais 
devagar que de costume. 
Squashed Mode ■ Segure R2 e aperte •, 11, 
", ■*. Quando você soltar a pausa, tudo vai es¬ 
tar achatado. 
Vidas infinitas - Segure R2 e aperte •, t 
I, ■, 4. Você vai ficar com vidas infinitas. 

Die Hard 

Big Mode - Segure R2 e faça 4-. Sol¬ 
te a pausa e os personagens aparecerão maiores 
que o normal. 
Inimigos flutuantes - Segure R2 e execute 4», 
■,A, 4*. Solte a pausa e pronto: todos os ini¬ 
migos que você detonar vão sair flutuando. 
Goofy Mode - Segure R2 e faça I, •, •, 4-, 
A, 4- e solte a pausa. Os inimigos irão atirar 
apenas na sua cintura. 
Munição infinita - Segure R2 e digite -» t 41 
4», ■, ■> e solte a pausa. Você ganhará uma 
nova arma toda vez que usar a seqüência. 
Invencibilidade - Segure R2 e digite <- -» t 
4», ■. Quando voltar à ação, você estará 
invencível. 
Wireframe Mode - Segure R2 e faça 
<- • 4' ■ 

Códigos de Game Shark - Esse acessório é uma 
mão na roda para a galera do 32 bits. Com ele dá 
para descolar altas boiadas como estas: 
Código Master - Í6000942 c305 
Energia infinita - 160d808e ffff 
Chaves de ferro (Iron Keys) infinitas -1604d00e ffff 
Chaves de latão (Brass Keys) infinitas - 1604d012 ffff 
Fools Gold infinitos - 1604d016 ffff 

SATURNO 

Fiqhtinq 
Vipers 
Senhas poderosas - Insira os códigos com o seu 
Game Shark e divirta-se para valer! 
Código Master • Í6000914 c305 
Jogador 1 com energia infinita -16062828 OOfa 
Jogador 2 com energia infinita - 160945a0 OOfa 

PLAYSTATION 

tyond the 
dejoni 

Mexa em tudo - Faça mudanças radicais com os 
maravilhosos códigos do Game Shark. Confira: 
Dinheiro infinito - 80103884 ffff 
Energia infinita - 801149d4 03e7 
LP infinito - 801149cc 03e7 
MP infinito - 801149d0 03e7 
Sobe o nível de experiência rapidamente - 
801149» ffff 
Superataque - 801149d8 03e7 
Superdefesa - 801149dc 03e7 
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Zoológico • Use os truques que damos para curtir 
uma bicharada e tomar suas provas mais divertidas. 
Golfinhos gritando - No Stuní Mode, atravesse to¬ 
das as argolas e faça todas as manobras básicas como 
Left Barrei Roll (na rampa, <- ■*, depois segure «■) e 
Right Barrei Roll (na rampa, -»depois segure -»). 
Se você fizer as seqüências corretamente, ouvirá os 
sons dos golfinhos. 
Parque dos golfinhos - Escolha Championship 
Mode com dificuldade normal e corra o Warm Up. 
Segure I e selecione um watercraft. Continue pres¬ 
sionando I até encontrar o Dolphin Park. 
Bebês-golfinhos - Para ver os bebês-golfinhos, siga 
o golfinho bem de perto, dentro do parque dos golfi¬ 
nhos, por três a sete voltas. Se você o seguir direiti- 
nho, ele pulará a rampa antes do portão. Aí você 
verá os simpáticos bebês-golfinhos. 

Orcas - Para ver as famosas baleias 
(injustamente chamadas de “assas¬ 

sinas") você tem de fazer mais 
de 35 pontos antes de chegar 

em Southern Island, no 
Championship Mode. Se 

conseguir mais de 45 
pontos, você verá os 

filhotes de orca. 

SATURNO 

- Agora dá para selecionar fases, tornar-se 
invencível e ainda debulhar uma fase secreta. Sim¬ 
plesmente vá para a tela de Options e entre em Code. 
Depois é só digitar as seqüências de botões, confor¬ 
me o que desejar. 
Seleção de fases - ZZZCYX 
Invencibilidade - XBABYX (note que a sua energia 
diminui, mas você fica invencível) 
Fase secreta - Depois de conseguir seus objetivos 
na primeira missão (na fase 2), coloque o cursor para 
o sul, em direção ao Canyon. Vá para lá e você'en¬ 
contra a fase secreta. 

PLAYSTATION 

Space Jam 
Cheat Menu - Na tela de opções, segure LI + L2 + 
RI + R2 e aperte X para fazer surgir um menu dos 
Cheats. Bingo: você vai poder mexer no tamanho 
dos personagens, na força da gravidade e ainda esco¬ 
lher os cenários. 

AÇAO GAMES 

Cheat Menu - Na tela de Options, aperte A, B, X, Y, 
L, R, L, A e B. O game lhe dará um Cheat Menu que 
possibilita selecionar fases, ficar com vidas infinitas e 
outras mutretas. Use os botões L ou R para selecio¬ 
nar as opções. Se o truque não funcionar, desligue o 
console e tente novamente. 

HASrS CAHE OPTIOKS 

—éSHf&OLLÉ DPT IOH< 
plaves optiohs 

Wmt AHB SOMHB 0PTIOHS 
CHEAT OPTIOHS 
mi CMMTS 

USE THE UP/BOHH ARROWS 
TO SELECT THE ITEM 
THEH PRESS START. 

PLAYSTATION 

NBA nthe 
Iml 

All Stars - Acesse os poderosos times de estrelas das 
conferências leste e oeste. Para isso, na tela do título 
segure R2 + LI + Select+Start. Depois é só conferi- 
los na tela de seleção de equipes. 
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99 circuitos azuis - Na tela principal, escolha Code 
e na tela de passwords coloque a palavra ACTIVATE. 
Depois aperte X e quando começar o game você es¬ 
tará com pouca energia, mas em compensação terá 
quatro baterias e 99 circuitos azuis. 
Ringue de luta - Coloque a password COMMANDO 
para disputar uma prova inédita. Você ganhará um 
ringue de luta e enfrentará um lutador controlado 
pelo computador. Use os mesmos comandos de luta 
do game e boa sorte! 

NINTENDO 64 

Upgrade no segundo carro - Normalmente, quan¬ 
do duas pessoas competem apenas uma recebe um 
carro com Upgrade. Use o nosso truque para ter 
Upgrade nos dois carros. Primeiro, ambos os joga¬ 
dores devem escolher um arquivo de Save e selecio¬ 
nar carros diferentes. Depois os dois correm através 
dos States até a corrida de Washington. Então, qual¬ 
quer um deve pausar, sair do game e apertar Reset. 
Agora, com o primeiro joystick, comece o game para 
um jogador, selecione Playeris One Previous Save File 
e termine a prova de Washington para ganhar e 
Upgrade. Novamente dê Reset e faça o mesmo pro¬ 
cedimento, só que utilizando o Playeris Two Previous 
Save. No final da corrida, pinta outro Upgrade. 

PLAYSTATION 

3eifect 
Weapon 
Invencibilidade - Torne-se invencível com este tru¬ 
que maravilhoso e desencane dos estragos causados 
pelos inimigos. Pause o jogo e aperte rapidamente • 
+ ■ + ■*. Logo depois aperte<- + Ri + R2. Se der 
certo, você ouve um som de confirmação. 
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UiHA 
A MAIS COMPLETA 

LOCADORA DE GAMES 

SUPEB NES 

RUA SERRA DO JAPI, 859 
TATUAPE - CEP 03309-000 

TEL/FAX 941-9957 

RUA CONSELHEIRO MOREIRA 
DE BARROS, 540 

SANTANA - CEP 02018-011 
TEL/FAX 959-0530 

Av. do Imigrante Japonês, 93 S.L. - Vila Sônia 
Tel. (011) 843-9021 

TTLTS 3_ 
Av. Jabaquara, 1469 Loja 21 - Saúde 
Tel. (011) 5583-3468 

HLTS 4_ 
Av. Heitor Penteado, 1928 - Sumarezinho 
Tel. (011) 262-0980 

niTS 5_ 
Praça da Liberdade, 141 Loja 8 - Liberdade 
Tel. (011) 278-9714 Ramal 338 

HLT’S 6_ 
Rua Marselhesa, 61 - Vila Mariana 
Tel. (011) 5084-1771 

• Master System • Playstation 
• Neo Geo CD • Game Gear 
• Mega Drive • Game Boy 
• Super Nes • PC Engine 
• Playdia • Nintendo 64 
• Nintendo • Neo Geo 

• Jaguar • Satum • 32 X • 3DO 

• SALÃO DE JOGOS 
• VENDAS • LOCAÇÕES 
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Tiipa para saturn e Playstation 
DIRETO DOS EUA PARA SUA CASA 

I w''f^L JOGOS TAMBÉM 
^ DISPONÍVEIS (R$ 89,90 cada): 

V AÇÃO: Mega Man 8, Resident Evii, Tomb 
£~2.*9 Raiders, Rebel Assault 2, Crypt Killer, 

Indepcndencc Day, Lethal Enforcers 1+2; 
? AVENTURA: Rayman 2, Spider; 

ESPORTE: FIFA Soccer ’97, NBA Live ‘97; 
LUTA: Mortal Kombat Trilogy, Street Fighter Alpha 2, 

Tekken 2, Samurai Shodown 3, King of Fighters ‘95, 
K-1 Arena Fighters, Real Bout Fatal Fury; 
RPG: Magjc The Gathering, Suikoden; 
SIMULAÇÃO: The Need For Speed 2, Formula One, 
The Need For Speed 1, Twisted Metal 2; Destruction 
Derby 2, VMX Racing; e muitos outros. 

JOGOS TAMBÉM ü 

DISPONÍVEIS (R$ 89,90 cada): 
AÇÃO: Independence Day, Mega Man 8, , 
Tomb Raiders, Virtua Cop 2 d Arma [R$114.90], 
Die Hard Trilogy, MechWarrior 2, Crypt Killer, 
Killing Time, Doom, Alien Trilogy; 
AVENTURA: Mr. Bones, Rayman 2, Nights 
d Controle 3D [R$114.90], Sonic 3D Blast; 
ESPORTE: FIFA Soccer '97, NBA Live '97; 
LUTA: Street Fighter Alpha 2, X-Men Children, 
Fighting Vjpers, Virtua Fighter 2; 
RPG: Magic The Gathering, Dark Savior, Shining Wisdom; 
SIMULAÇÃO: The Need For Speed, Formula 1 Challenge, 
Road Rash; e muitos outros. 

LUTA 
Fishters Me< 

Marvcl Super 

ORIGINAIS:; INTERACT: j Game Shark - R$ 94,90 
Adapt. 4 Jogadores - Rí 69,90 = Adaptador RF - R$ 49,90 ; Memory CardPlus- R$74,90 
Cabo Interligação - R$ 59,90 ; Controle Árcade • R$ 89,90 ; Pistola Auto Reload • R$ 74,90 
Controle Original ■ R$ 69,90 j Controle Básico • R$ 39,90 i Pistola Konami - R$ 74,90 
Memory Card • R$ 59,90 j Controle Turbo ■ R$59,90 j Volante Mad Katz • 129,90 

ORIGINAIS: ; Pistola Stunner • R$ 74,90 ; Controle Básico ■ R$ 39,90 
Adapt. 6 Jogadores-R$69,90 ; Volante Original - R$ 129,90 ; Controle Turbo ■ R$ 59,90 
Controle 3D • R$ 69,90 j INTERACT: ; Game Shark - R$ 94,90 

Controle Original • R$ 69,90 ; Adaptador RF ■ R$ 49,90 i Memory Card Plus ■ R$ 74,90 
Conversor Japonês • R$ 39,90 ; Controle Árcade - R$ 89,90 ; Pistola Auto Reload • R$ 74,90 

TAMBÉM NA INTERNET 

http://www.dshop.com 

IMPORTAÇÃO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE E IMPOSTO JÁ INCLUÍDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO 

(011) 7295-9666 L.IGUE 
AGORA 

E RECEBA 
Eh SUA CASA 

I W' ! 
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